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1. Einleitung

Dieses Software Produkt dient der simultanen Automatisierung einer Aufnahme musikalischer
Partituren fiir mehrere Instrumente (zum Beispiel ein ganzes Orchester) und zum Abspielen der
geschaffenen Musik.

Funktionen:

o Korrigiert Eingaben automatisch.

o Ermoglicht vielseitiges Bearbeiten (Kopieren, Einfiigen, Loschen und Transponieren
sowohl einzelner Noten als auch gewéhlter Notenblocke).

o Ermoglicht Noteneingabe durch ein virtuelles Klavier.

e Beinhaltet einen beschreibenden Akkordbilder.

e Verankert Kommentare, Referenzen und andere Designelemente in allen Einheiten der
Partitur.

e Bestimmt Angleichung, Einzug und Bruchgréf3e von Notensystemen und Takten.

e Reguliert Lautstirke, Balance und Effekte fiir jede einzelne Spur und jedes Instrument.

e Liest und schreibt MIDI-Dateien und nimmt im MIDI-Format auf.

o Spielt Instrumente getrennt oder im gesamten Ensemble ab.

e Druckt Partituren mit Druckvorschau.

e Unterstiitzt Drag&Drop.

o Erlaubt Riicksetzen und Wiederholen.

e Nimmt Partituren mittels MIDI-Gerdten auf.

o Kann leere Notensysteme fiir Notentexte ausdrucken.

e Druckt Noten der MIDI-Format Dateien.

e Exportiert Partituren als Grafiken. (GIF, JPEG, BMP).

o Verwaltet die Textausrichtung auf dem Notenblatt (zeigt den Text aus jedem
Blickwinkel).

e Berechnet die Lautstirke der Noten basierend auf den Dynamiksymbolen des
Notensystems.

o Errechnet das Abspielen der Effekte (Arpeggio, Gruppetto, Vorschlag, Trillare),
basierend auf den Symbolen des Notensystems.

o Beinhaltet einen Wiedergabeeditor, um Anfangszeit und Dauer der Noten zu édndern.

e Speichert Akkordvorlagen im Programm oder in einer externen Datei fiir den
Wiedergebrauch und das Teilen mit anderen.

o Beinhaltet eine erweiterbare Liste der musikalischen Begriffe.

o Ermoglicht es, Akkorde mit Hilfe einer virtuellen Gitarre hinzuzufiigen.

Die unregistrierte Version begrenzt die Menge von Daten, in einer Partitur eingefligt werden
kann.

Homepage: http://www.musicaleditor.com

Unterstlitzung: http://www.dgalaxy.net/support.php

E-mail: support@dgalaxy.net

ICQ: 48678022

Telefon: 8-380-642-55-10-87 (Dmitriy Golovanov)




2. Systemanforderungen

Windows 95/98/NT4.0/2000/XP
Mindestanforderungen:

CPU PENTIUM -100 Mhz
RAM - 16 Mb

HDD - 20 Mb

SVGA 800x600x256

Empfohlen:

CPU PENTIUM MMX -166 Mhz
RAM - 32 Mb

HDD - 40 Mb

SVGA 800x600xHi-color




3. Mit dem Programm arbeiten

3.1. Benutzeroberflache

Hauptmenii.

File Edt Compozition Toolz Templates Service “Windows Help

Enthélt Befehle, um mit Dateien, der Zwischenablage, Verwaltung der Partitur, Aufnahme,
Wiedergabe und Navigation zu arbeiten.

Hauptmenii-Symbole.
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Dupliziert die Befehle des Hauptmeniis fiir einen schnellen Zugang.
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Listet Partieensysteme und Gesangsstimmen jedes Notensystems in der Partitur auf. Ermoglicht
die Eingabe von Namen, MIDI Instrumenten (fiir Stimmen oder Gesangsstimmen),
Kanalnummern und das unterdriicken von Stimmen oder Gesangsstimmen.

Musikelemente, Bearbeitungswerkzeuge und Informationseingabe.

I!vv vv@viﬁﬁﬂﬂv e ki
G il = o W 7 1 P O 2 S i

D L ahbelmP oMoy G

Enthélt Tastengruppen fiir Noten-, Symbol- und Ausdruckeingaben, ein virtuelles Klavier,
virtuelle Gitarrenharmonien, Werkzeuge, um das Notensystem und seine Symbole zu bearbeiten
und einen Navigator fiir die Partitur.

-

Jedes Eingabefeld kann als eigenes Fenster dargestellt werden. Wihlen Sie das benétigte und
driicken Sie die Taste El. Sie konnen Eingabefelder mit «Fenster» | « Werkzeuge» oder im
Kontrollwerkzeug Eingabefeld an- und ausschalten.




3.2. Grundsatzliches zur Anzeige

Die Daten der Partitur werden in einer speziellen MagicScore Datei gelagert. Sie kdnnen mit
mehreren Dateien gleichzeitig arbeiten. Sie konnen Partituren aus MIDI-Dateien importieren;
das MIDI-Format wird in das interne Format umgewandelt und kann als MagicScore Datei
gespeichert werden oder ins MIDI-Format zurlick exportiert werden.

Die Partitur kann mehrere Abschnitte haben, jede mit unterschiedlichem Instrumentensatz.

Stimmeneigenschaften beinhalten Name, MIDI-Instrument (fiir die Wiedergabe wihlen Sie aus
der Instrumentenliste), Kanalnummer und Stummschalter. Sie konnen mit dem Befehl «Stimme
hinzufiigen» eine Stimme erstellen. Taktvorzeichnung umfasst alle Stimmen.

Sie konnen eine Stimme auf ein oder mehr Notensysteme schreiben und jedem Notensystem
mehrere Gesangsstimmen zuordnen. Sie konnen jeder Gesangsstimme ein MIDI Instrument, eine
Kanalnummer und einen Stummschalter zuweisen. Falls das MIDI-Instrument nicht eingestellt
ist, wird die Wiedergabe der Gesangsstimme die gesamten, fiir die Stimme festgelegten,
Eigenschaften verwenden.

Eine Dokument kann eine unbegrenzte Anzahl von Notenblittern haben. (Seiten werden
automatisch hinzugefiigt, wenn die eingegebenen Daten die aktuelle Seitenanzahl iibersteigen.)
Der Notenschliissel wird fiir alle Notensysteme eingestellt und die Taktvorzeichnung fiir alle
Stimmen. Sie konnen sie in jedem beliebigen Takt dndern.

Positionen der Noten im Takt werden automatisch gemaf3 der Dokumentseigenschaften
eingestellt. Noten niedriger als 4 Dauer werden automatisch iiber halbe oder ganze Takte
verbunden, abhidngig den Einstellungen. Siehe auch «Eigenschaften Dokumenty.

Leere Teile von Takten werden automatisch mit Pausen gefiillt wenn Noten hinzugefiigt oder
geloscht werden. Noten konnen einer speziell hinzugefiigten Pause folgen. Wenn Sie solche
Noten I6schen, werden die folgenden Pausen neu errechnet.

Das Symbol «Ligatur» («Liga») bildet Haltebogen und Bindebogen innerhalb eines
Notensystems oder iiber Notensysteme hinweg. Sie konnen sowohl Anfangs- und Endpositionen
der Halte- und Bindebogen éndern, als auch die Form deren Kurve.

Die Symbole «Tremolo», «Bex(«Bemoly), «Doppel-Bey, «Kreuz»(«Diesis»), «Doppel-Kreuzy,
«Auflosungszeichen-Be»(«Beccare-Bemol»), «Auflosungszeichen-Kreuz»(«Beccare-Diesis»),
«Auflosungszeichen»(«Beccare»), «Steigend», «Glissandoy, «Fallend» sind an die Noten
gebunden. Sie werden zusammen mit diesen Noten kopiert und geldscht und erscheinen in der
Partitur neben den Noten. Sie konnen ihre Position in Bezug auf diese Noten dndern.

Die Symbole «Stakkato», «Portamento», «Tempo», «Forte»..«Piano», «Betonung»(«Accentusy),
«Arpeggioy, «Triller»(«Trillare»), «Gruppendo», «Mordent», «Fermatay, «Pedal driicken» und
«Pedal loslassen» sind an bestimmte Taktpositionen gebunden. Sie werden in der Partitur gemal3
ithrer Taktpositionen angezeigt. Sie konnen sie im Takt abstimmen oder sie komplett in einen
anderen Takt verschieben. Sie konnen auch Anfangs- und Endpositionen anderer Symbole
dndern: «Oktave nach oben» («Ottava altay), «Oktave nach unten» («Ottava bassa»),
«Crescendoy, «Diminuendo», «Klammery.



Die Symbole «Ende Stimme», «Ende Kompositiony», «Beginn Wiederholung», «Ende
Wiederholungy, «Fonar», «Da capoy, «Dal segno», und «Volta» sind an einen bestimmten Takt
gebunden. Sie konnen diese vertikal innerhalb des Takts verschieben oder komplett in einen
anderen Takt.

Das Symbol «Volta» definiert Abschnitte der Komposition, und seine Dauer wird in Takten
gemessen. Sie konnen diesen Parameter dndern. Die Wiedergabe bezieht diese Zahlen mit ein,
wenn von der Befehlsleiste abgespielt wird.

Das Symbol «Probemarkeny platziert Probemarken in den Stimmen, beginnend mit “A” und
dann alphabetisch fortlaufend.

Das Symbol «Vorschlage» fligt Vorschlagsnoten zu einer Position im Takt dazu. Sie erscheinen
in der Partitur nahe der Note, entweder vor oder hinter dieser. Siche «Vorschlagsnoteny

Siehe «Noten und Symbole bearbeiten» und «HotKeysy.




3.3. Hauptmenii

«Datei» — Programm- und Dateibefehle

o [H«Neu» - Neue Partitur entwerfen.

o [=«Offneny - Offnet eine MagicScore Datei oder importiert eine MIDI Datei.

e «Wieder 6ffnen (Reopen)» — Wihlen Sie aus einer Liste kiirzlich gedffneter Dateien.

e «SchlieBBen» - Aktives Fenster mit Partitur schlie3en.

e «Alle schlieBen» - Alle Fenster mit Partituren schlieen.

o [ “l«Speichern» - Die aktive Partitur in einer Datei speichern.

e [=«Speichern unter» - Speichert die aktive Partitur in eine anders benannte MagicScore
Datei oder exportiert sie als MIDI-Datei.

« [«Senden any - Ein Email mit der aktuellen Datei als Anhang senden.

e «Exportieren» - Exportiert die aktive Partitur als Graphik. (GIF, JPEG, BMP).

o [ &«Druckeny - Die aktive Partitur drucken.

o ([@iSeitenansicht» - Voransicht der aktiven Partitur vor dem Drucken.

«Bearbeiten» - Befehle bearbeiten

. L‘;.:‘::'«Rl'ickg.'"«ingig» - Letzte Aktion riickgidngig machen.

o (Z«Wiederholen» - Letzte Aktion wiederholen.

o «Notensystem-Symbole markieren» — Alle Noten und Symbole in einer aktiven Stimme,
Liniensystem oder Gesangsstimme auswéhlen.

e «Design-Symbole markieren» - Designelemente auswihlen.

o «Ausschneiden - Kopieren der ausgewéhlten Noten und Symbole in die
Zwischenablage und Loschen derselben aus der Partitur.

. I-_El«Kopieren» - Kopieren von ausgewéhlten Noten und Symbolen in die Zwischenablage.

. @«Einﬁjgen» - Fiigt Noten und Symbole aus der Zwischenablage in die gegenwértige
Position.

o «Einfligen Spezial» - Hinzufligung von Noten und Symbolen aus der Zwischenablage in
die gegenwirtige Position des aktiven Notensystems oder der Gesangsstimme (zum
Verschieben von Noten zu einem anderen Liniensystem oder einer anderen
Gesangsstimme).

o R «Entfernen» - Loschen von ausgewdhlten Elementen aus einer Partitur.

«Documenty - Befehle und Einstellungen

e «Eigenschaften Document» - Eigenschaften Dokument festlegen.

e «Komposition hinzufiigen» - Der aktiven Dokument einen Komposition hinzufiigen.

e «Komposition l6schen» - Einen Komposition der aktiven Dokument l6schen.

o «Eigenschaften Kompositionen» - Die Kompositionseigenschaften in der aktiven
Dokument festlegen.

o «Partie hinzufiigen» - Dem aktiven Komposition eine Partie hinzufiigen.

e «Partie entfernen» - Eine Partie des aktiven Komposition 16schen.

o «Eigenschaften Partie» - Die Partieneigenschaften in der aktiven Partie festlegen.

e «Notensystem hinzufiigen» - Der aktiven Partie ein Notensystem hinzufiigen.

o «Notensystem entfernen» - Loschen eines Notensystems aus der aktiven Partie.

o «Notensystem Eigenschaften» - Eigenschaften der Notensysteme in der aktiven Partie
bestimmen.

e «Stimme hinzufiigen» - Neue Gesangsstimme im aktiven Notensystem hinzufiigen.
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o «Stimme entfernen» - Aktive Gesangsstimme im aktiven Notensystem 16schen.

e «Stimme Eigenschaften» - Die Eigenschaften der Gesangsstimme im aktiven
Notensystem bestimmen.

o «Figenschaften Abschnitt» - Die Abschnittseigenschaften in der aktiven Komposition

«Werkzeuge» - Befehle fiir Wiedergabe, Aufnahme und Zoomen.

. H«Spielen» - Wiedergabe an der aktuellen Position in der Partitur beginnen.

. H«Stopp» - Stoppt die Wiedergabe oder Aufnahme.

o MAufnehmen» - Das Aufnehmen vom MIDI Gerit ab der gegenwirtigen Position in
der Partitur beginnen.

o Wl«Gehe zum Anfang» - Die aktuelle Position der aktuellen Partitur an den Anfang der
Komposition setzen.

o Wd«Gehe zum Ende» - Die aktuelle Position der aktuellen Partitur an das Ende der
Komposition setzen.

. .@«Vergréﬁern» - VergroBert die aktive Partitur um 10%.

o  Verkleinern » - Verkleinert die aktive Partitur um 10%.

e «Originalgrofe » - Setzt MaBstab auf 100%.

«Vorlagen» - Befehle fiir die Verwaltung von Benutzersymbolen, Akkorden etc.
. «Symbole» - Den Speicher und die Liste von Benutzersymbolen verwalten.

o [m«Akkorde» - Den Speicher und die Liste von Benutzerakkorden verwalten.

e «Schlagzeug Karte» - Die Ubersicht der Zuordnung von Schlagzeugnoten festlegen.
o  (Gitarrenliste» - Die Liste der Benutzergitarren verwalten.

e «Transpositionen» - Die Liste der Benutzertranspositionen verwalten.

e «Instrumente» - Die Liste der Benutzerinstrumente verwalten.

«Service» - Programmoptionen.

o «FEinstellungen» - Gerédte und Aufnahmemodus festlegen.
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3.4. Dateneingabe

3.4.1. Eine neue Dokument entwerfen

Klicken Sie auf [lum eine neue Dokument zu beginnen. Das neue Dokumentsfenster 6ffnet sich,
in welchem Sie die allgemeinen Eigenschaften der Partitur festlegen konnen. Sie konnen sich
auch dafiir entscheiden mit einer Vorlage zu arbeiten. Sie kdnnen mit der Taste «Speichern» Thre
eigenen Vorlagen erstellen.

Die Felder «Titel» und «Autor» bestimmen den Titel (Text wird in groBBer SchriftgroBe auf der
Seite ganz oben angezeigt) und den Namen des Autors (Text wird rechts auf der Seite
angezeigt). Spéter konnen Sie mit dem Eingabefeld den Titel sowie Namen und Eigenschaften

des Autors dndern mit dem Eingabefeld /%~ "|. Siehe «Texteigenschaften»

Das Feld in «Taktvorzeichnung» bestimmt die Taktvorzeichnung der Dokument. Die Felder in
«Auftakt» bestimmen die Taktvorzeichnung des ersten Takts, falls sie von der Taktvorzeichnung
der restlichen Dokument abweicht. Sie konnen diese Einstellungen dndern in «Eigenschaften
Document» und «Eigenschaften Komposition»

Die Projektfliche zeigt die aktiven Elemente, welche in IThrer Dokument verwendet werden. Sie

konnen die Anzahl der aktiven Elemente mit den Tasten [22) und andern. (Falls «Partie» aktiv
ist, konnen Sie die Zahl der Partien in der Dokument dndern). Sie konnen jedem Element seinen
eigenen Namen, Notenschliissel oder Tonartvorzeichen zuweisen.

Sie konnen auch Instrumente von einer vordefinierten Liste wihlen, indem Sie die Taste
driicken. (Siehe «Orchesterinstrumentey)

Die Basiseinstellungen der Partitur finden Sie im Eingabefeld «Allgemeiny.

Die Einstellungen fiir das Partiturlayout finden Sie im Eingabefeld «Seite».
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3.4.2. Orchesterinstrumente

Das Driicken der Taste ermoglicht es Thnen, Orchesterinstrumente zu Threr Partitur

hinzuzufiigen, indem Sie diese aus einer Liste widhlen. Benutzen Sie die Tasten , , und
um die Liste der hinzugefiigten Instrumente zu kontrollieren.

Wenn Sie Instrumente in einer nicht standardméBigen Anordnung hinzufiigen, konnen Sie diese
gemal den Gruppen, die in der Instrumentenbeschreibung (Taste ) definiert sind, neu
gruppieren sowie diese geméll der Anordnung sortieren, die ebenfalls in der

Instrumentenbeschreibung (Taste ) definiert ist.

Sie konnen die Liste der Instrumente ebenso nach deren Eigenschaften (Notenschliissel,
Transposition, Anzahl der Notensysteme, etc.) aus dem Hauptmenii modifizieren: «Vorlageny |
«Instrumentey.
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3.4.3. Noten und Symbole hinzufugen

Um Noten und Symbole hinzuzufiigen, driicken Sie die entsprechenden Taste, nachdem Sie das

:_J}' oder das Eingabefeld gewihlt haben und benutzen dann die Maus zum Einfiigen in die
gewlinschte Position in der Partitur. Um «Ligatury («Ligay) , «Auflosungszeichen»
(«Beccarey) (3] usw. anzufiigen, driicken Sie die entsprechende Taste im Eingabefeld und

klicken Sie dann mit der Maus auf die gewiinschte Note. (Fiir « Ligatur » («Liga») " driicken
Sie die Note, dann lassen Sie die Maustaste los oder ziehen Sie zur gewlinschten Position. Wenn
Sie Noten oder Pausen einsetzen, konnen Sie die Dauer der hinzugefiigten Note oder Pause im
Kontextmenii oder durch Driicken der Tasten 0 bis 6 dndern.

Wenn das Programm im «Einfiigen» Modus ist (aktiviert durch Die Taste «Einfiigen»), werden
Noten und Pausen, die der hinzugefiligten Note folgen, zum Ende des Takts verschoben und,
wenn sie auBBerhalb des Takts sind, geldscht.

Akkorde kdnnen nur hinzugefiigt werden im «Einfiigen» Modus (aktiviert mit der Taste
«Einfligen»), oder wenn Sie die Taste «Akkord» driicken («Noten» Eingabefeld).

Noten konnen hinzugefiigt werden mit Symbolen, wie «Auflosungszeichen» («Beccarey) E,

«Stakkato» D, «Portamento» E| usw., indem Sie sowohl eine Notentaste als auch eine
Symboltaste wéhlen.

Benutzen Sie die Taste «Radieren» , um Noten und Symbole zu 16schen. Driicken Sie diese
Taste und klicken Sie dann auf das Symbol im Notensystem, das Sie 16schen mochten.

Die Taste «Einzeleingabe» (21| | «Mehrfacheingabe» [#2] | «Schnelleingabe» [#] verdndert den
Dateneingabemodus. Im “Einzeleingabe” Modus kehrt das Programm in den Auswahlmodus
zuriick nachdem Sie eine Note oder ein Symbol hinzugefiigt haben. Im ”Mehrfacheingabe”
Modus konnen Sie fortfahren die gewéhlte Note oder das Symbol hinzuzufiigen. (Die Taste

«Zeiger» || braucht nicht gedriickt sein.) Im Modus ”Schnelleingabe” fligt das Programm eine
Note oder ein Symbol hinzu, sobald Sie in der aktuellen Position in der Partitur auf eine Note
oder ein Symbol klicken.

NS
Wenn Sie die Taste E* driicken, wéhrend Sie eine Note hinzufiigen, wird diese eine «Duole»,
«Triolex, etc. Falls die Position und Dauer der «Triole» (oder einer anderen Unterteilung) die
gegenwirtige Taktvorzeichnung iibersteigt, wird die Hinzufligung ignoriert.

Es ist wichtig sich zu merken, dass das Programm den Takt automatisch mit Pausen fiillt und
dass neue Noten die Pausen tiberschreiben. Pausen miissen Nicht entfernt werden um neue Noten
hinzuzufiigen. Wenn Sie einen komplett leeren Takt brauchen kdnnen Sie die Pausen mit dem
Befehl «Bearbeiten» | «Pausen ausblenden/anzeigen» ausblenden.

Sie konnen Noten auch mit den Tasten [ , v , <L , einem externen MIDI-Gerit (MIDI-
Keyboard) oder mit den «Hotkeys» hinzufiigen.
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3.4.4. Ausrucke hinzufugen

(Diese Funktion ist nur in der «Maestro» Version verfiigbar).

Die Werkzeuge fiir die Arbeit mit Ausdriicken finden Sie auf dem Eingabefeld ]f;ﬂ? . Sie konnen
die Schriftart, in der ein Ausdruck angezeigt wird, dndern, indem Sie die Taste «Font» driicken.
Ein Dialog fiir das Festlegen der Schriftparameter 6ffnet sich.

Falls die Liste der Ausdriicke die Grof3e des Eingabefelds iibersteigt, konnen Sie sich die
gesamte Liste verfligbarer Ausdriicke anzeigen lassen, indem Sie die Taste «Alle Ausdriicke»
auf dem Eingabefeld Iﬂfﬂ? driicken. Der Ausdruck, den Sie wéhlen, wird an den Anfang der Liste
des Eingabefeldes Iﬂfﬂ? angefiigt.

Ausdriicke werden als Text den Notenlinien beigefiigt, der nach Bedarf gedndert werden kann.
Wenn Sie neue Ausdriicke hinzufiigen mochten, wihlen Sie aus dem Hauptmentii das Element

«Vorlagen » | «Ausdriicke» | « Ausdriicke Liste». Hierdurch 6ffnet sich ein Fenster fiir das
Hinzufiigen, Loschen oder Andern von Ausdrucksparametern.

Siehe «Ausdriickey.
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3.4.5. Akkorde hinzufugen

(Diese Funktion ist nur in der «Classic» und «Maestro» Version verfiligbar).

Werkzeuge zur Arbeit mit Akkorden finden sich auf dem Eingabefeld C]]’l . Akkorde werden an
der Cursorposition in die Partitur eingefiigt.

Wihlen Sie als erstes die Grundnote des hinzuzufiigenden Akkords - ",Tief (Bemol) [bloder
Hoch (Diesis) , und préizisieren Sie optional, ob es sich um einen Dur- [mafl ¥ oder Moll-
Akkord [m 1¥handelt.

Die Taste vbestimmt die 5. bis 13. Note des zu spielenden Akkords. Tiefen (Bemol) oder
Hohen (Diesis) fiir die 5., 7., 9., 11. oder 13. Note werden mit den Tasten L eingestellt.

Um einen Akkord zu 16schen wihlen Sie zuerst die Partitur und driicken dann die Taste [#] links
auf dem Eingabefeld.

Das rechte Eingabefeld hat Vorlagentasten fiir die gebrduchlichsten Akkorde (Vorlage -

Dur, [ = ] siebte, etc.). Um Vorlagen zu verwenden, driicken Sie die Grundnote eine
Akkords und dann die Vorlagentaste.

Sie konnen auch Thre eigenen Vorlagen fiir Akkorde entwerfen. Entwerfen Sie einen Akkord (2
Noten oder mehr) wie gewohnlich auf dem Notensystem. Alle Noten des Akkords auswihlen

und sie mit Hilfe der Taste -/ auf dem Eingabefeld C]]’] oder aus dem Hauptmenii ( «Vorlageny |
«Akkorde » | «Speicherny» ) speichern. Auf diese Art gespeicherte Akkorde erscheinen auf dem

Eingabefeld C]]’] . Falls die ganze Liste der Akkordmuster die Grée des Akkordeingabefelds
iibersteigt, konnen Sie alle darstellen, indem Sie die Taste «Alle Akkorde» auf dem Eingabefeld

C]]’] driicken. Der Akkord, den Sie wihlen, wird am Anfang der Liste des C]]’l Eingabefeldes
hinzugefiigt.

Um von Thnen entworfene Akkorde in einer Datei zu speichern, wéhlen Sie aus dem Hauptmenii
«Vorlagen» | «Akkorde» | «Speicherny.

Um einen gespeicherten Akkord aus einer Datei der Partitur zuzufligen, wihlen Sie aus dem
Hauptmenii das Element «Vorlagen» | «Akkorde» | «Akkord Liste» | «Hinzufligen».

Siehe « Akkorde ».
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3.4.6. Designelemente hinzufiigen

Die Werkzeuge fiir die Arbeit mit Designelementen finden Sie auf dem Eingabefeld % d)

«Lyrisch» @ und «Beschriftung» -] werden an die aktuelle Position des Liniensystems
angehéngt.

Alle anderen Elemente werden der Seitenzahl angehidngt und kénnen auf allen Seiten kopiert
werden. Eigenschaften fiir das Kopieren konnen in den Text- und Bildeigenschaften festgelegt

werden, oder mit den Tasten «Alle Seiten» (="l und «Eine Seite» O] (nachdem Sie die
gewlinschten Elemente gewéhlt haben).

Tasten auf dem Eingabefeld %" " verwalten die Text- und Linieneigenschaften sowie die

Fiillmuster und deren Stile, wie zum Beispiel «Fiillfarbe» ' und andere. (Wéhlen Sie zuerst
die gewiinschten Eigenschaften, bevor Sie die Elemente wihlen, die bearbeitet werden sollen).

Die Ausrichtung des Textes konnen Sie mit der Taste «Orientierungy B" und die Angleichung
mit den Tasten «Linksbiindig» El, «Rechtsbiindig» =] und «Zentriert» =] festlegen.

Sie kénnen ebenfalls die Position der Designelemente dndern. Hierfiir stehen die "In den
Vordergrund bringen" und "In den Hintergrund bringen" Befehle zur Verfiigung. Wenn Sie den
Befehl "In den Hintergrund bringen" wéhlen, wird das Element unter den Linien erscheinen und
wenn Sie den Befehl "In den Vordergrund bringen" wéhlen, wird das Element auf den Linien
erscheinen.
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3.4.7. Eingabe von Intervallen

J
Das Intervall-Eingabefeld &= ermoglicht ihnen, die nidchste Note einen bestimmten Intervall
von der vorhergehenden entfernt einzufligen.

Bevor Sie eine Note hinzufiigen, miissen Sie die folgenden Parameter festlegen:

- den Cursormodus (mit der Taste "Akkord" [# | dahingehend, ob der Cursor nach dem
Hinzufiigen einer Note verschoben werden muss oder nicht);

- die Richtung des Intervalls (mit den Tasten "Hoher" und "Tiefer")je nachdem, ob das Intervall
sich nach oben oder unten bewegt;

- die Dauer der Note (mit dem Pfeil der Taste "Dauer" E' um von einer Liste zu wihlen, oder
durch andauerndes Driicken dieser Taste, um zur nichsten Dauer auf der Liste zu wechseln);
- die Anzahl der Oktaven, die zum Intervall hinzugefiigt werden sollen.

Sie konnen auch einen Triller oder ein Tremolo zu der Note hinzufiigen oder mit einem Punkt
oder einem Doppelpunkt die Dauer verlangern.

Wenn Sie die Taste flir den gewiinschten Intervall driicken, wird die Note an der aktuellen
Position hinzugefiigt gemal der Parameter, die Sie festgelegt haben.

Siehe «Hotkeysy.
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3.4.8. Noten mit dem virtuellen Klavier hinzufugen

Dieses Werkzeug befindet sich auf dem Eingabefeld ™ . Die Tasten des virtuellen Klaviers
entsprechen echten Klaviertasten.

Die Dauer der zugefiigten Note hingt von der Position des Mauscursors auf der Hohe der
Klaviertasten ab. Sie konnen anhand des Mauscursors sehen, wie sich diese Dauer veridndert.

Noten werden an der aktuellen Stelle der Partitur hinzugefiigt und wenn Sie nicht [# | gedriickt
haben, bewegt sich der Cursor gemil der Dauer der zugefiigten Note oder Pause zu einer neuen
Stelle. Sie konnen Noten von ganzen Noten bis 1/64 hinzufligen, indem Sie eine bestimmte
Klaviertaste herauf- und herunterbewegen und Oktaven durch Scroll-Tasten anpassen [-I-]

Benutzten Sie die Hinzufligetasten, um zwischen dem Hinzufiigen von [J]und Pausen 2] zu

wechseln. Benutzen Sie die "Punkt" El, "Tremolo" L= und andere Symboltasten, um die
gewihlten Symbole den zugefiigten Noten anzuhéngen.

Bewegen Sie sich mit den Scroll-Tasten durch die Partitur wiahrend Sie Daten durch das virtuelle
Klavier eingeben.

Siehe «Hotkeysy.
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3.4.9. Noten mit der virtuellen Gitarre hinzufugen

(Diese Funktion ist nur in der «Maestro» Version verfiigbar).

¥
Dieses Werkzeug befindet sich auf dem Eingabefeld |“** . Die Position der Biinde auf der
virtuellen Gitarre entsprechen den Biinden einer echten Gitarre.

Sie konnen mit den Biinden Akkorde fiir viele Typen von vordefinierten Gitarren hinzufligen
(Siehe «Vorlagen» | « Gitarrenliste»), Schaltertaste «Gitarrenarty» .L|) Die Liste der Gitarren
kann in «Vorlagen» | « Gitarrenliste» verdndert werden. Sie konnen die Dauer des hinzugefiigten

Akkords mit der Taste «Dauer» Uﬂ festlegen.

Akkorde werden an der aktuellen Stelle im Notensystem hinzugefiigt, alle an dieser Stelle
befindlichen Daten werden geldscht.

Siehe «Hot keysy.
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3.4.10. Eingabe uber Tastatur

Das Eingabefeld /" | verfiigt tiber Tasten, die denen einer Computertastatur entsprechen.

Sie konnen gleichzeitig mit Noten aus drei Oktaven arbeiten. Verwenden Sie die Tasten @, E,
um die Oktaven zu dndern.

IE, .. Tasten sind Umschalttasten, die Noten mit den zugehdrigen Vorzeichen hinzufiigen.

Jede Taste hat eine Kurzinfo, die sich auf die entsprechende Keyboardtaste bezieht.

Die Dauer neuer Noten wird durch die Tasten [].[&] festgelegt.

Siehe «Hotkeysy.
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3.4.11. Noten und Symbole bearbeiten

Sie konnen die Parameter hinzugefligter Noten und Symbole dndern. Noten oder Symbole mit
Hilfe des Lassos oder durch das Driicken der Taste Alt und Mausklick wahlen.

Sie konnen alle Noten und Symbole hin und her, auf und ab bewegen, solange Sie innerhalb des
Taktes sind. Sie konnen ebenfalls die Lange mancher Merkmale, wie etwa «Crescendo» mit

Hilfe des :m| Eingabefelds oder mit Tasten abstimmen. (Siehe «Hot keysy) Sie kdnnen
Drag&Drop verwenden um Noten und Symbole zu verschieben. Sie konnen mehrfache Elemente
auswihlen, durch Gedriickthalten der Taste Strg und Drag-and-Drop der Elemente als Gruppe.

Wenn Sie die Alt Taste gedriickt halten und auf ein Symbol der Partitur klicken, wird das
Programm alle gleichen Symbole, die zu einer Linie der Partitur gehdren, auswéhlen (zum
Beispiel eine gesamte Linie von Lied- oder Akkordtexten).

Wenn Sie die Strg Taste gedriickt halten und das Symbol der Partitur anklicken, fiigt das
Programm dieses Symbol der gewédhlten Liste bei, oder 16scht es, wenn dieses Symbol schon

gewdhlt wurde, aus der Liste.

Sie kdnnen gewihlte Symbole horizontal oder vertikal mit den Kommandos «Horizontal
angleichen» und «Vertikal angleichen» (Eingabefeld «Andern») angleichen.

Sie konnen Text oder Liedertexte durch einen Doppelklick mit der Maus bearbeiten. (Hierdurch
wird der Partitur-Editor aktiviert.)

Fiir viele Partiturelemente ist ein Kontextmenii verfligbar (Text, Bild, Vorschlagsnoten usw.)
Sie kénnen Noten und Symbole in die Windows-Zwischenablage kopieren.
Sie konnen alle Anderungen mit Hilfe des Befehls «Riickgingigy» ) widerrufen. Falls mit dem

Befehl «Riickgangigy» ") unerwiinschte Resultate erzielt werden, wird der Befehl «Wiederholeny
(2% den urspriinglichen Zustand der Partitur wieder herstellen.
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3.5. Eigenschaften Elemente

3.5.1. Eigenschaften Dokument

Die Parameter der Partitur festlegen.

«Allgemein» — Allgemeine Eigenschaften der Partitur.

«Notensystem-Abstand» — bestimmt den Intervall (in der Seitenmetrik) zwischen
Notensystemen auf der Seite fiir alle Kompositionen.

«Mal3stab» — Bestimmt den Maf3stab (von 50% bis 200%) der Daten auf dem Notenblatt.
(Fiir das Drucken oder Exportieren in Grafikformate benétigt.)

«Notenabstand» — Stile der Noten, welche die Takte fiillen.

”GleichmiaBig” — Der benoétigte Platz einer Note innerhalb eines Takts hiangt von der
GroBle und Menge von Grafiken ab. "AnteilméBig" - Der bendtigte Platz einer Note
innerhalb eines Takts hidngt von deren Dauer ab. "LageméBig"- Das Notensystem ist
gleichmaBig geteilt durch die Nummer der Takte, und die Positionen der Noten werden
hiernach bestimmt. "Abstand zwischen Noten" — Verkleinert/Vergroert den Abstand
zwischen Noten. Der vorgegebene Wert betrigt 2 Pixel. Dieser Einstellungen werden fiir
die ganze Komposition verwendet. Sie konnen sie jedoch fiir jedes Notensystem getrennt
bestimmen «Stil der Taktanpassung festlegen»

«Stil verbalkte Noten » — bestimmt wie Noten in den Takten miteinander verbunden
werden. Die Optionen beinhalten 1) keine Balken; 2) alle Noten im Takt zu einer Gruppe
verbinden 3) Noten entsprechend der Taktvorzeichnung verbinden 4) Benutzerdefiniertes
Verbinden. StandardmifBig werden diese Einstellungen fiir die gesamte Komposition
benutzt, konnen aber fiir jeden Takt getrennt festgelegt werden. «Den Stil fiir verbundene
Noten festlegen»

«Ausrichten» — Bestimmt die horizontale Angleichung von Takten und die vertikale
Angleichung von Notensystemen auf einem Notenblatt fiir die ganze Komposition.
«Leere Seiten am Anfang» — bestimmt die Anzahl der leeren Seiten am Anfang einer
Komposition. Sie konnen Text, Bilder und andere Designelemente auf solchen Seiten
hinzufiigen.

«Seite» - Richtet die Partitur fiir den Drucker ein.

«Metrik» — Bestimmt die Mafeinheit auf der Seite (Millimeter, Inch oder Pixel).
«Papiergrofle» - Legt das Ausrichtung und die Abmessungen des Druckerpapiers auf
eines von 26 vordefinierten Formaten fest. Ermoglicht es dem Benutzer, eigene, exakte
GroBen zu definieren, indem er "Benutzerdefiniert" aus dem Drop-Down-Menii auswihlt.
«Seitenrand» — Legt den linken, rechten, oberen und unteren Seitenrand in Millimetern,
Inches oder Pixel fest.

«Druck Einstellungen» — Parameter fiir das Drucken.

«Leere Zeilen am Ende der Komposition drucken» — Falls nicht gewéhlt, stoppt der
Ausdruck wenn keine Daten mehr zur Verfiigung stehen.

«Leere Takte am Ende der Komposition drucken» — Falls die vorhergehende Option
gewdhlt ist, erlaubt diese Option Ihnen auch die leeren Takte am Ende des Stiicks zu
drucken.
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o «Taktnummerierung drucken» — Falls nicht gewé&hlt, wird die Taktnummerierung nicht
gedruckt.

«Schlagzeug Karte» — Ubersicht einer Komposition. (Wird benutzt um Schlagzeugnoten in
MIDI-Ereignisse umzusetzen.

«Layout» — Voreinstellung fiir Taktvorzeichnung und Takteinriickung..

«Unterschrift» — Sie konnen Autor, Dichter (Textverfasser), und das Copyright der Komposition
angeben. Sie konnen ebenfalls eine Beschreibung des Stiicks anbieten.
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3.5.2. Eigenschaften Partie

Einstellen der Stimmenparameter.

e «Namey - Name der Stimme, der im Projektbaum verwendet wird.

e «Klangfarbey» - StandardméBiger MIDI-Patch, der fiir die Wiedergabe verwendet wird,
wenn es keine Vorgaben fiir die Gesangsstimmen dieser Stimme gibt.

o «Transposition» - Intervall zwischen Notation und tatsdchlichen Tonhdhen wéhrend der
Wiedergabe.

e «Kanaly - Der fiir diese Stimme festgelegte und fiir die Wiedergabe benutzte MIDI-
Kanal.

e «Lautstirke» - Lautstirke des dieser Stimme zugewiesenen MIDI Kanals.

e «Pany - Pan des dieser Stimme zugewiesenen MIDI-Kanals.

e «Stummy - Lésst diese Stimme wihrend der Wiedergabe verstummen.

o «Notensystem Abstand» - Bestimmt den Abstand (in Seitenmetrik) zwischen
Notensystemen auf der Seite fiir diese Seite; falls nichts markiert ist, wird der Abstand
aus den Eigenschaften der Komposition gewéhlt.
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3.5.3. Notensysteme Eigenschaften

Die Parameter des Notensystems festlegen.

«Malistaby» - Bestimmt die Skalierung des Notensystems und seiner Symbole. Verfiigbare
Optionen:

o «Normaly» - Gleiche Skala wie fiir die ganze Partitur.
o «Klein» - Das Notensystem und seine Symbole werden um 50% verkleinert.
o «Angepasst» - Einen Prozentsatz von 50% bis 150% auswéhlen.
e «Zeilenzahly - Zahl der Zeilen, die auf jedem Notensystem erscheinen.
e «Stummy - Blendet dieses Notensystem wiahrend der Wiedergabe aus.
e« Tabulatur» - Aktivieren Sie dieses, um das Notensystem und seine Noten als
Griffschrift anzuzeigen.
o «Bundzahl» - Anzahl der Biinde auf dem Griffbrett des Instruments. (Wird bei der
Noteneingabe verwendet.)
o «Dauer einblendeny - Stellen Sie dies ein um Notenhélse und leere Notenkopfe
fiir Viertel und Halften anzuzeigen.
«Abstimmungy - Bestimmt die Tonhdhe jeder Saite.
«Gitarren» — Wihlen Sie ein vorher festgelegtes Instrument von einer Liste.
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3.5.4. Eigenschaften Takt

Taktparameter festlegen.

e «Taktvorzeichnungy - Definiert die tatsdchliche Dauer des Takts, falls von der
angezeigten Taktvorzeichnung abweichend.

e «Notensystem - Umbruch einfiigen» - Aktivieren Sie dieses Késtchen, wenn Sie wollen,
dass der folgende Takt auf einer neuen Linie erscheint.

e «Seitenumbruch» - Aktivieren Sie dieses Késtchen, wenn Sie wollen, dass der folgende
Takt auf einer neuen Seite erscheint. “Leere Seiten nach Umbruch” bestimmt die Anzahl
der Seiten ohne Musik nach diesem Takt, auf denen Sie Text, Bilder oder andere
Designelemente einfiigen kdnnen.

e «Stil verbalkte Noten» — bestimmt wie Noten in den Takten miteinander verbunden
werden. Optionen beinhalten 1) keine Balken; 2) alle Noten im Takt zu einer Gruppe
verbinden 3) Noten entsprechend der Taktvorzeichnung verbinden 4) Benutzerdefiniertes
Verbinden. StandardmiBig werden diese Einstellungen fiir jeden Takt getrennt verwendet

«Den Stil fiir verbundene Noten festlegeny.
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3.5.5. Eigenschaften Vorschlag

Individuelles Anpassen von Parametern von Vorschlagsnoten. Vorschlagsnoten werden vor oder
hinter der Note im Liniensystem angefiigt und kénnen aus mehreren Noten bestehen.

«Platzieren» - Platzierung der Vorschlagsnote(n) vor oder hinter der Hauptnote.

«Stil» - Kurze oder lange Vorschlagsnote(n).

«Dauery - Die tatsdchliche Dauer des Klangs der Vorschlagsnote(n).

«Notenabstand» - Abstand zwischen Noten in der Stimme dargestellt.

«Ligatur» - Beim Hinzufiigen der Vorschlagsnote in die Partitur wird auch ein Bindebogen
hinzugefiigt, der die Vorschlagsnote nicht mit der Hauptnote verbindet.

e «Dauer» - Die tatsdchliche Dauer oder Lange der Vorschlagsnote bei der Wiedergabe.
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3.5.6. Texteigenschaften

Textparameter festlegen.

«Name» - Wihlen Sie aus einer Liste mit Fonts eine Bezeichnung.

«Musik» - Anzeigen/Ausblenden eines Eingabefelds fiir Texteingabe mittels Musiksymbolen.
«GroBe» - Wihlen Sie die Grofle des Fonts.

«Stil» - Wiahlen Sie fett, kursiv, durchgestrichen oder unterstrichen.

«Fortfahren» - Wird normalerweise fiir Texte verwendet. Ermdglicht das Zuweisen von
Tonsilben, zu mehr als einer Melodienote. Falls benétigt, wird ein Gedankenstrich unter Noten
platziert.

Sie kdnnen zuséatzliche Parameter dndern, wie etwa «Farbey, «Angleichung» und «Ausrichtungy

und zwar mit dem Eingabefeld % ", nachdem Sie Text ausgewdhlt haben.

Siehe auch <Eigenschaften Document>
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3.5.7. Eigenschaften Instrumente

Die folgenden Eigenschaften von Orchesterinstrumenten werden benutzt, wenn Sie ein
Instrument im neuen Komopositionsfenster zur Partitur hinzufiigen. (Siehe «Eine neue
Document entwerfen »)

e «Namey - Der Name des Instruments wird zur Partitur hinzugefiigt.

e «Abk.» - Der abgekiirzte Name des Instruments wird auf dem nichsten Liniensystem der
Partitur hinzugefiigt.

e «Gruppe» - Der Name der musikalischen Gruppe, zu der das Instrument gehort.

e «Reihenfolge» - Anordnung des Instruments in der Gruppe. (Wird verwendet, wenn die
Sortierfunktion wahrend dem Hinzufligen eines Instruments aktiv ist).

e «Klangfarbe» - Die Nummer des MIDI-Instruments, welches aus einer vordefinierten
Liste ausgewéhlt wird.

e «Transposition» - Transponiert die Noten eines Instruments wéhrend der Wiedergabe. Sie
konnen die Transpositions-Parameter aus der Liste im Hauptmenii auswihlen:
«Vorlagen» | «Transpositiony.

e «Linienanzahl» - Die Anzahl der Linien in einem Notensystem.

e «Akkolade» - Der Typ der Klammer fiir das gewéhlte Instrument. Es gibt drei
Moglichkeiten, Klammern zu den Notensystemen hinzuzufiigen:

o «Keines» - Dem Liniensystem dieses Instruments wird keine Klammer
hinzugefiigt.

o «Nur ein Instrument» - Die Klammer verbindet nur die Notensysteme des
angegebenen Instruments.

o «Fir diese Gruppe» - Die Klammer verbindet die Notensysteme der gesamten
Instrumentengruppe.

e« Notensystem Zahlung» - Die Anzahl der vom Instrument benutzten Notensystemen.

e «Notenschliissel» - Der Notenschliissel eines jeden Instruments, neben seinem
Notensystem angezeigt.

Siehe auch <Eigenschaften Document>
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3.5.8. Gitarreneigenschaften

Gitarrenvorlagen.

e «Saitennummery - des Instruments.

e «Bundzahl» - des Instruments.

o «Klangfarbe» - MIDI Keyboard-Patch oder Gesangsstimme, welche vom Instrument
gespielt werden.

e «Transposition» - Intervall zwischen Notation und tatséchlichem Ton des
transponierenden Instruments.

e «Abstimmungy - Einstellungen der Tonhdhen der Saiten des Instruments.

e «zweites Paary - Bestimmt Verdopplung der Noten des Instruments (wie fiir 12 Saiten —
Gitarren). Falls eingestellt, fiigt die Eingabe vom Gitarrengriftbrett zwei Noten auf
einmal ein.

e «Akkorde» - Liste der Akkorde fiir das Instrument. Wird benutzt beim Hinzufiigen von

Griftbrettern fiir Gitarren aus der C]T] Registerkarte. .

Siehe. «Gitarrenlistey
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3.6. Vorlagen
3.6.1. Symbole

Das Programm hat eine Moglichkeit neue Symbole zu zeichnen und zu benutzen (wie bereits
erklart). Sie konnen ihnen einige Aktionen beifiigen (Dynamiken, Wiederholungen) nachdem
diese der Partitur hinzugefiigt wurden (diese Option ist im Kontextmenii verfiigbar, wenn das
Symbol gewdhlt ist).

Um ein neues Symbol zu erstellen, miissen Sie es mit Hilfe des Eingabefelds %+ " auf ein Blatt

zeichnen, alle Elemente wihlen und die Taste ! des Eingabefelds %= driicken oder Sie
verwenden den Meniibefehl «Vorlagen» | «Symbole» | «Speicherny». Im gedffneten Dialog
sollten Sie Namen, Gruppe und Dateinamen dieses Symbols festlegen. Das Programm fiigt das

gespeicherte Symbol seiner Symbolliste bei; dann ist es auf dem Eingabefeld verfligbar .

Der Meniibefehl «Vorlagen» | «Symbole» | «Speichern unter.....» speichert dieses Symbol nicht
im Programm, und wird benutzt, um das Symbol anderen Nutzern zuginglich zu machen.
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3.6.2. Ausdriicke

Die Liste der musikalischen Ausdriicke, die fiir die Schnelleingabe oder verschiedene
Arbeitsschritte verfiigbar ist. Sie ist verfiigbar in «Vorlagen» | «Ausdriicke» | «Ausdriicke Liste.
Jeder Ausdruck ist einem Typ zugeordnet. Sie konnen den Typ im gleichen Menii festlegen:

e «Text» - Einfacher Text ohne alles andere.

e «Dynamik» - Hat Einfluss auf die Lautstdrke von Noten dort, wo es zugefligt wird

e «Tempo» - Hat Einfluss auf die Geschwindigkeit, wenn der Stimme zugefiigt

e «MIDI Ereignisen» - Fiihrt angehingte MIDI Sequenz aus

e «Wiederholung» - Bewegt den Cursor wihrend der Wiedergabe.

o «Stopp» - Stoppt die Wiedergabe einer Partitur an der installierten Wiedergabeabnahme.

Sie kdnnen Ausdriicke aus dem Eingabefeld Mwéhlen, das die meistgenutzten Ausdriicke

bereitstellt. Die gesamte Liste ist durch den Pfeil auf dem Eingabefeld -F._lﬂ-"verfiigbar.

Siehe «Ausdriicke hinzufiigeny
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3.6.3. Akkorde

Das Programm ermdglicht es, Akkordvorlagen fiir eine schnelle Eingabe zu erstellen. Die Liste
der Akkorde ist abrufbar durch «Vorlagen» | «Akkorde» | «Akkord Liste».

Um einen neuen Akkord zu erstellen, miissen Sie (mindestens zwei) Noten irgendwo in die

Partitur einfiigen. Wihlen Sie diese und klicken Sie die Taste ||, Eingabefeld QII] (oder
«Vorlagen» | «Akkorde» | «Speichern». Der Akkord-Dialog erscheint. Bestimmen Sie den
Namen (Sie konnen ihn durch verschiedene Elemente eingeben, wie «Neu» und die Pfeiltasten),
die Gruppe und den Dateinamen fiir die Beschreibung des Akkords. Der gespeicherte Akkord

wird in der Akkordliste des Programms verfiigbar und wird im Eingabefeld E]I’] angezeigt.

Das Kommando «Vorlagen» | «Akkorde» | «Speichern unter» fligt den Akkord nicht zum
Programm hinzu, speichert ihn jedoch fiir andere Benutzer.

Siehe. «Akkorde hinzufligen»
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3.6.4. Schlagzeug Karte

Wird verwenden, um Schlagzeugnoten MIDI-Ereignissen zuzuordnen, entsprechend ihrer
Position im Liniensystem. Verfiigbar mit dem «Vorlagen» | «Schlagzeug Karte» Kommando.

Form des Notenkopfes und die Position im Liniensystem werden fiir die Zuordnung ausgewertet.
Die Zuordnung wird in jedes neue Dokument iibertragen und die dokumenteigene Kopie wird
wéhrend der Wiedergabe verwendet.

Die Zuordnung ist fertig, wenn das Liniensystem den Schlagzeugschliissel und den MIDI-Kanal
Nr.9 benutzt.

Siehe. «Schlagzeugnoteny.
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3.6.5. Gitarrenliste

4
s wird benutzt, um das Instrument auf dem Eingabefeld zu stimmen und um das Liniensystem in der
Griffschrift-Ansicht zu definieren («Notesystem Eigenschaften»). Sie konnen es dndern in
«Vorlagen» | «Gitarrenliste».

Die Informationen iiber die Gitarre beinhaltet Anzahl der Saiten und Biinde, Klangfarbe (MIDI-
Patch), Transposition (gemaf Transpositionsliste) und Abstimmung der Saiten des Instruments.

Sie konnen ebenfalls eine Liste der fiir dieses Instrument benutzten Akkorde festlegen. Diese

Liste ist verfligbar, wenn Sie Informationen durch das Eingabefeld hinzufiigen.

Siehe «Gitarreneigenschafteny
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3.6.6. Transponieren

Die Liste der Intervalle fiir das Transponieren finden Sie im Menii «Vorlageny |
«Transponiereny.

Das Intervall ist in Halbtonen angegeben. Also ist der Wert die Menge der Halbtone zwischen
der originalen und der transponierten Tonhdhe.

Benutzt in den Partieneigenschaften («Dokumenty | «Partie» | «Partie Eigenschaften»). Wenn die
Transposition angegeben ist, werden alle Tonhohen wahrend der Wiedergabe modifiziert.

Diese Transpositionsliste kann ebenso benutzt werden um Noten mit den Tasten E", E"des

Eingabefelds Jﬂ' (Pfeile auf den Tasten EV, E') Zu transponieren.

Siehe «Transponiereny
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3.6.7. Instrumente

Wird verwendet, um Musikinstrumente in einer neuen Komposition (Taste ), einem neuen
Abschnitt oder einer neuen Stimme zu definieren. Das Programm bietet die Mdglichkeit,
Instrumente von einer Liste zu wéhlen, in der jedes Instrument bereits vordefinierte Parameter
hat (Klangfarbe, Name, Notenschliissel, Tonart und Transposition).

Diese Liste kann im Menii modifiziert werden«Vorlagen» | «Instrumentey.

Siehe. « Eine neue Dokument entwerfen» und «Eigenschaften Instrumente»

37



3.6.8. Tonarten

Das Programm hat eine Liste vordefinierter Tonartvorzeichen und bietet die Mdglichkeit, mit der
Vorlagenliste «Vorlagen» | «Tonarten»eigene zu erstellen.

Sie miissen einen Namen und die Malle im Liniensystem festlegen. Die Liste ist im

W

Tonartvorzeichen-Fenster( ,_J}" Feld, Pfeil auf der [Se=< [ Taste) zur Verwendung verfiigbar.

See «Noten und Symbole hinzufiigen»
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3.7. Formatieren

Der Abstand zwischen den Liniensystemen wird in « Notensystem-Abstand » festgelegt, eine
Eigenschaft der Registerkarte «Allgemeiny, im Dialog «Eigenschaften Dokument» (Menii «
Dokument»). Sie kénnen die Liniensysteme auch vertikal, durch Driicken der CTaste auf der

Partitur «Regeln» durch die m, D Tasten des :ml Eingabefelds angleichen. Das Programm
kann diese Werte dndern, wenn der vertikale Abstand der Liniensysteme neu verteilt wird.

Der Abstand zwischen Noten wird im Dialogfenster «Notenabstand» der Registerkarte
«Allgemein» im Dialog «Eigenschaften Dokument» (Menii « Dokumenty) festgelegt. Der Wert
wird verwendet, wenn der Notenabstand «Gleichmalig» eingestellt ist. Wenn «Anteilméfligy
gewidhlt ist, hingt der Notenabstand von der Dauer der Note ab. Wenn der«Position»
Notenabstand gewéhlt ist, errechnet das Programm die Gesamtanzahl der Schldge pro Seite,
geteilt durch die Zahl der Linien und arrangiert die Noten dann geméf der Schldge. Sie konnen
denn Abstand zwischen Noten auch mittels der [>Taste der Partitur «Regler» oder mit den Tasten

|£|, El des Eingabefelds :ml andern. Wenn die Takte angeglichen sind, kann der Notenabstand
von der Vorgabe abweichen.

Sie konnen eine Liicke (z.B. Leerzeichen) zwischen Takten mit der @Taste der Partitur «Regler»

oder mit den Tasten IEL El des Eingabefelds :F“ einfligen.

StandardmaBig ist jedes Liniensystem zwischen linkem und rechtem Seitenrand ausgerichtet
(siehe« Dokument» | «Eigenschaften Dokument» | «Seite»). Sie konnen die linke oder rechte

Einriickung des Liniensystem mit der @Taste der Partitur «Regler» oder mit den Tasten D, E,
IEL El des Eingabefelds :F“ angleichen.

Sie konnen den Abstand zwischen Notenschliisseln, Tonartvorzeichen und Taktvorzeichnung (0
vorgegeben) im Dialog «Eigenschaften Dokument» (Menii « Dokumenty) in den «Layout»
Registerkarten festlegen.

StandardmaBig richtet das Programm Liniensysteme entsprechend der Seitenbreite und —héhe
aus. Das ist festgelegt in «Eigenschaften Dokument» («Dokument» Menii) Registerkarte

«Allgemeiny. Sie konnen diese Angleichung auch fiir jedes Liniensystem (Eingabefeld :F“

Taste D) und jede Seite durchfiihren (Eingabefeld :m| Taste @), wenn die allgemeine
Angleichung deaktiviert ist. Setzen Sie den Cursor in die richtige Position und klicken Sie diese
Taste.

Sie konnen auch die Textanpassung in der Partitur festlegen Eingabefeld-Tasten (:m| |E|, |i|, El
). Die festgelegte Anpassung ist flir das textgefiillte Rechteck giiltig. Um diese zu dndern miissen
Sie den Text auswéhlen und eine der Tasten driicken.

Sie konnen ebenfalls Symbole oder Liedtexte vertikal oder horizontal mit den Tasten , des

Eingabefelds :F“ anpassen. Wihlen Sie die bendtigten Symbole (indem Sie die ”Alt” Taste
gedriickt halten und ein Symbol anklicken, kdnnen Sie alle gleichen Symbole einer Linie
wihlen, zum Beispiel alle Liedtexte).
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3.8. Programmeinstellungen

Befehle um Parameter von Datei, Wiedergabe und Aufnahme zu dndern. Im Hauptmenii unter
«Servicey.

o «Allgemeiny - Fiir Dateiparameter.
o «Speicherny»

« Backup-Dateien speichern» - Erstellt eine neue Backup-Kopie, wenn
eine Datei gespeichert wird. Existierende Backups werden nicht
iiberschrieben.

«Zdhlen» Begrenzt die Anzahl der gespeicherten Backupkopien bis zur
festgelegten Anzahl und 16scht die élteste Kopie, die diese Anzahl
tiberschreitet.

«Datei automatisch speichern» - Speichert gednderte Dateien automatisch
in bestimmten Intervallen.

«Intervall» - Bestimmt den Intervall fiir das automatische Speichern von
Dateien.

o «Effektey

«Wiedergabe nach Eingabe» - Horen Sie eine Note wenn Sie diese
einfligen mittels des Eingabefelds "Noten".

«Gezogenen Note abspielen» - Horen Sie eine Note wenn Sie diese
ziehen.

«Wiedergabe fiir Klaviereingang» - Horen Sie eine Note, wenn Sie diese
mit dem "Klavier" eingeben.

«Wiedergabe fiir Gitarreneingang» - Horen Sie eine Note wenn Sie diese
mit der “Gitarre” eingeben.

«Wiedergabe fiir MIDI Eingang» - Horen Sie eine Note, wenn Sie diese
mit ihrem MIDI-Gerit eingeben.

«Zeige Tonhohe der Note bei Eingabe» - Lésst den Notennamen am
Mauscursor erscheinen.

«Auf der Klaviertastatur gespielte Note hervorhebeny - Hebt auf der
Klaviertastatur gespielte Noten wihrend der Wiedergabe der Partitur
hervor.

o «Kalkulation»

«Seite automatisch ausfiillen» - Fiillen bis zur letzten Seite mit leeren
Takten.
«Automatische Wiedergabe der Effektsymbole» - Falls gewéhlt, wird die
korrekte Wiedergabe der Effektsymbole (z.B. Triller, Gruppetto, Mordent)
in der Reihenfolge der Eingabe definiert.
«Automatische Wiedergabe der Dynamiksymbole» - Falls gewéhlt, wird
die korrekte Wiedergabe der Dynamiksymbole (z. B. Forte, Crescendo) in
der Reihenfolge der Eingabe definiert.
«Takt automatisch fiillen» - Fiillen des leeren Teils des Taktes mit Pausen, entsprechend
der Taktdauer.
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e «Text von Rechts nach Links» - Falls dies eingestellt ist, wird das Programm beim neuen
Text in entgegengesetzter Richtung arbeiten (wie zum Beispiel arabischer Text).

e «Gerite» - Wihlt die aktuellen Ein- und Ausgangsgerite.

e «Aufnehmen/ Abspielen» - Bestimmt den Quantisierungs-Modus bei der Aufnahme von
Noten von einem Eingabegerit; in anderen Worten, die minimale GroB3e der
aufgenommenen Noten. Definiert ebenfalls die Einstellungen fiir das Metronom das zum
Aufnehmen und Wiedergabe benutzt wird.

«Echtzeity - Falls eingestellt, bewegt sich der Cursor dem Tempo entsprechend
die Partitur entlang, ansonsten wird er nur nach dem Hinzufiigen einer Note
bewegt (wenn der Akkordmodus ausgestellt ist).

«Gerundete/Exakte Wiedergabe» - Wenn eingestellt, wird die Dauer der Note
wihrend der Wiedergabe von den Quantisierungseinstellungen bestimmt. Sonst
wird die tatsdchlich Dauer jeder Note beibehalten und zur Wiedergabe benutzt.
«Voreingestellte Geschwindigkeit» - Falls dies eingestellt ist, benutzt das
Programm diesen Wert fiir das Speichern der MIDI-Eingabe, anstatt dem
tatsdchlichen, vom MIDI-Gerit erhaltenen.

e «Musik» - Einstellungen der Darstellung von Notennamen, Harmonien, Dynamiken und
Effekten, Richtung von Gitarren-Griffbrettern und Griffschriftstilen.

«Noten» - Notennamen, die fiir die Anzeige im Programm verwendet werden. Es
konnen zwei voreingestellte Sets benutzt werden, oder es konnen manuell neue
Namen eingegeben werden.

«Dynamik» - Einstellungen fiir Lautstarkeberechnung. Wenn ein Dynamiksymbol
erscheint, werden diese Einstellungen zum Abstimmen des Wertes der aktuellen
Note oder Symbols verwendet und konnen im Notenlautstiarke-Editor bearbeitet
werden.

«Effekte» - Einstellungen fiir die Berechnung musikalischer Effekte. Wenn das
entsprechende Symbol erscheint, werden diese Einstellungen benutzt, um die
aktuelle Position der Note oder des Symbols zu dndern. Im Wiedergabe-Editor
konnen Sie die Verteilung dieser Effekte in einer Zeitskala abstimmen.
«Akkordschema orientierung» - Wie Gitarren-Akkordschema in der Partitur
dargestellt werden.

«Tabulatur Ansicht» - Der Stil Notenfdhnchen im Tabulatur Notensystem
anzuzeigen.
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3.9. Wiedergabe

Das Programm gibt Musik der Partitur wieder. Die Wiedergabe beginnt von der aktuellen
Position in der Partitur mit der Geschwindigkeit, die durch die Einstellungen definiert ist oder in
der Partitur gedndert wurde. Das Programm zeigt die aktuelle Wiedergabeposition an und
positioniert den Cursor in der Partitur entsprechend. Falls notig werden Seiten umgebléttert. Die
Wiedergabe beginnt wenn Sie die Taste " Spielen” hdl driicken, und endet, wenn Sie die Taste
"Stop" bl driicken, oder wenn das Ende der Partitur erreicht wird. Das Musikausgabegerit kann
unter «Programmeinstellungen» definiert werden.

Wiihrend der Wiedergabe kdnnen Sie 1) den "Tempo" '@ Schieber im Instrumentenmenii
umstellen, um das Tempo zu dndern, 2) die Wiedergabe von Gesangsstimmen ausblenden, 3) die
Lautstirke einzelner Stimmen/Gesangsstimmen (durch das Projektmenii) oder der ganzen
Komposition dndern, indem Sie den Schieber "Lautstéirke" &= im Instrumentenmenii
entsprechend bewegen.

Falls Sie nur ein Fragment eines Stiicks abspielen wollen, konnen Sie bendtigte Noten
auswéhlen. In diesem Fall wird das Programm nur das gewahlte Fragment abspielen.

Der Ton wird durch das Gerit ausgegeben, das Sie bestimmen konnen in "Service
"Einstellungen" | "Gerite". Es ist moglich, Optionen auch in den"Lautstirkeregelung" Fenstern
einzustellen. (Sie kdnnen sie dort auch aufrufen)

H|

Sie konnen auch den Taktmesser an/aus schalten (Eingabefeld "Wiedergabe"). Die
Eigenschaften finden Sie in "Service" | "Einste/lungen" | "Autnahme/Abspielen".

Sie konnen jede beliebige Stimme, Gesangsstimme oder Liniensystem im Projektfenster oder in
den Eigenschaften des entsprechenden Projekts (Menii "Dokument") ausblenden. Sie konnen
auch ein "Solo" fiir eine beliebige Gesangsstimme bestimmen (im Kontextmenii des
Projektfensters), wen alle anderen Gesangsstimmen ausgeblendet werden.
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3.10. Aufnahme

(Dieses Feature ist nur in der «Maestro» und «Classic» Version erhiltlich).

Das Programm schreibt Musik durch MIDI-Geréte. Die Aufnahme beginnt von der aktuellen
Position in der Partitur an, geméf dem in den Einstellungen bestimmten Tempo. Die minimale
Dauer aufgenommener Noten wird in den «Programmeinstellungen» festgelegt.

Die Aufnahme beginnt, wenn Sie die Taste «Aufnahme» Wl driicken und endet, wenn Sie auf die
Taste «Stop» Il klicken. Die aktuelle Position des Cursors wird automatisch in der Partitur
festgelegt, gemall dem gegebenen Tempo. Musikalische Eingabegerite konnen in den
«Programmeinstellungen» eingestellt werden.

Sie konnen die Aufnahmemodi im Aufnahmefenster einstellen (6ffnet sich, wenn die Aufnahme
beginnt).

Die Taste «Echtzeit» | bestimmt den Bewegungsmodus des Partiturcursors. Wenn gewéhlt,
bewegt sich der Cursor gemif dem fiir die derzeitige Position eingestellten Tempos, z.B. im
Echtzeitmodus. Falls nicht gewihlt, bewegt sich der Cursor zur ndchsten Position hinter der
Note, jedoch nur, wenn die Taste «Akkord» nicht gewahlt ist. (Wenn die Akkord-Taste
ausgewahlt ist, wird sich der Cursor nicht bewegen).

Die Taste «Metronom» |I| bestimmt die Eigenschaften des Metronoms. Falls die Taste
«Echtzeity» nicht gewéhlt ist, bestimmt die Taste «Metronom» die Dauer der zugefiigten Note.
Falls die Taste «Metronome» gewdhlt ist, dann wird die Dauer der zugefiigten Note in Echtzeit
bestimmt, gemél dem Quantisierung-Status, z.B. die minimale Dauer einer hinzuzufiigenden
Note.

Die Taste «Zweihandigy» [~ bestimmt den Modus fiir einen Teil mit zwei Liniensystemen, in
welchem Noten gemél ihrer Tonhdhe den Liniensystemen hinzugefiigt werden.

Andere Tasten (Halbtone, Triolen, etc.) werden benétigt um zusdtzliche Noten- oder
Pauseneigenschaften festzulegen.

Aufgenommen wird mit dem Gerét in «Service" | «Einstellungen» | «Gerite» | "Eingang». Es ist
auch moglich, Optionen in in den Fenstern «Lautstarkeregelung» abzustimmen.

Benutzen Sie HotKeys um Modi schneller zu wechseln.

Siehe «Hotkeysy.
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3.11. Tempo verwalten

Das Programm ermoglicht es, "Tempo" Symbole in die Partitur einzugeben mittels der Taste

«Tempo» E’!"' auf dem Eingabefeld Dﬁ' )

Die kénnen das Tempo durch Symbole wie «Allegro» dndern. Sie kénnen die Eigenschaften der
Anderung von dem Fenster, das iiber das Hauptfenster erreicht wird, «Vorlagen» | « Ausriicke» |
«Tempo» festlegen.

Sie konnen die Liste der Ausriicke und deren Présentation iiber den Ausriicke seditor «Vorlagen»
| «Ausriicke» | « Ausriicke Liste» dndern.

Eine Komposition hat ein vorgegebenes Tempo. Es wird eingehalten, bis neue
Tempomarkierungen der Partitur zugefligt werden. Diese Eigenschaft ist durch die
«Eigenschaften Dokument verfligbar.

Sie konnen ebenfalls einen voriibergehenden Tempowechsel fiir die ganze Komposition
festlegen. Dieser Tempowechsel wird festgelegt in Bezug auf Prozentsitze, die abhdngig vom
Tempo der Partitur oder dem vorgegebenen Tempo sind, was bedeutet, das alle
Geschwindigkeiten in der Partitur gemiB dem Wert der temporiren Anderung angepasst werden,
was lhnen erlaubt, die Musik etwas schneller oder langsamer abzuspielen, ohne die
Tempomarkierungen in der Partitur alle einzeln zu dndern. Die Eigenschaft finden Sie im
Wiedergabefenster.
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3.12. Mit Klang arbeiten

Sie konnen den Lautstirkepegel fiir das gesamte Stiick und fiir getrennte Noten festlegen. Die
Lautstdrke des gesamten Stiicks wird durch den Regler auf dem Instrumentenfeld kontrolliert.

Jede Note beinhaltet ebenfalls ein Tempo in den MIDI definierten Standartintervallen von 0 bis
127. Der Standardwert ist 64 (die Hilfte der maximalen Lautstdrke). Um Einstellungen zu

andern, benutzten Sie das Eingabefeld :m| und wéhlen Sie die Taste « Lautstirke editor» .
Zuerst wihlen Sie die Noten, deren Lautstirke eine Abstimmung braucht, dann driicken Sie die
Taste « Lautstédrke editor» . Das 6ffnet den Lautstarke-Editor und zeigt das gegenwartige
Tempo der Note in der Partitur nahe der Note an. Der Editor stellt das gewidhlte Tempo der Note
als Grafik dar. Die Taste « Lautstirke erhohen» + erhoht die Lautstéirke des ganzen gewihlten
Liniensystems, die Taste « Lautstdrke verringern» — verringert sie. Die Taste «Lautstirke
ausrichtungy = 4ndert das Tempo der gewidhlten Noten, indem sie ein sanftes Crescendo (oder
Decrescendo) von der ersten zur letzten Note schafft. (Falls die erste und die letzte Note das
selbe Tempo haben, werden alle Noten dazwischen auf dasselbe Tempo eingestellt.)

Im Programm wird die Lautstdrke auch durch im Liniensystem platzierte Dynamiksymbole
abgestimmt.

Das Programm kann Geschwindigkeit anpassen, was im Tempoeditor automatisch oder manuell
gedndert werden kann. Um automatisch abzustimmen, wihlen Sie «Dynamiksymbole
automatisch wiedergeben» in den «Programmeinstellungeny. Sie konnen die Eigenschaften der
Dynamiksymbole manuell im Eingabefeld durch die Dropdown-Liste der Taste « Lautstirke

berechneny E' manuell anpassen.
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3.13. Wiedergabe abstimmen

Sie konnen verschiedene Effekte definieren («Vorschlagy, «Arpeggio», «Gruppetto», «Trillery,
etc.) und Wiedergabeparameter (Anschlag und Dauer von Noten) geméfl Werten abstimmen, die
von den in der geschriebenen Partitur gezeigten abweichen.

Das Programm fiihrt Berechnungen dieser Symbole durch, die Sie automatisch oder manuell im
Wiedergabeeditor dndern konnen. Um automatisch zu berechnen, wéhlen Sie « Automat.
Wiedergabe der Effektsymbole» in den «Programmeinstellungen». Um manuell abzustimmen,

wihlen Sie den Dropdown-Pfeil der Taste «Effekte berechnen» ') im Eingabefeld :F“ .

Um die Wiedergabe einzelner Noten abzustimmen, verwenden Sie im Eingabefeld :m| die Taste

«Wiedergabe Editor» W, Die Bearbeitungsinformation wird als Balken angezeigt: die blauen
Balken zeigen Position und Dauer wie in der geschriebenen Partitur festgelegt, die griinen
Balken zeigen die Wiedergabe. Um die Position oder Dauer einer Note in der Wiedergabe zu
dandern, wihlen Sie diese und stimmen Sie ihre Parameter mit den Tastenkombinationen
Strg+Links, Strg+Rechts oder Alt+Links, Alt+Rechts ab. Dieses verdndert nicht die Anzeige der
Noten in der Partitur, nur die Wiedergabe.
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3.14. Spezielle MIDI Ereignisse

Sie konnen den durch die Partitur generierten MIDI-Stream durch zusétzliche MIDI-Ereignisse
erweitern. Wihrend der Wiedergabe oder des Imports einer MIDI- Datei werden diese Ereignisse
dem Basis-MIDI-Stream hinzugefiigt.

Ein Spezialeditor wurde hinzugefiigt, um diese MIDI Ereignisse zu kontrollieren. Um den Editor
zu 6ffnen, gehen Sie im Hauptmenii zu "Fenster" | "Editoren" | "MIDI Ereignisse Editor". Der
Editor sieht aus wie ein Zeitdiagramm, eingeteilt in Takte und Taktschldage. Der Cursor des
Editors ist mit dem Cursor der Partitur synchronisiert. Die Ereignisse werden als fortlaufende
Bytes im hexadezimalen Zahlsystem wiedergegeben. Um ein neues Ereignis hinzuzufiigen,
platzieren Sie den Cursor des Editors auf der gewiinschten Position und driicken Sie die Taste &.
Ein Fenster 6ffnet sich, in dem wo Sie dem Text des Ereignisses eingeben konnen (hexadezimal
ohne Absténde), oder ein Ereignis aus einer Liste wéihlen und dessen Einstellungen festlegen
konnen. Um ein MIDI-Ereignis zu dndern oder zu 16schen, wihlen Sie dessen Editor und klicken
auf die Taste © beziehungsweise die Taste =.
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3.15. Schlagzeugnoten

Um die korrekte Wiedergabe der Schlagzeugnoten zu sichern, benutzt das Programm die
Ubersicht der Zuordnung von Schlagzeugnoten Karte, welche das Aussehen des Notenkopfes
und die Position der Schlagzeugnote geméf der MIDI-Spezifikation beschreibt.

Die folgenden beiden Ubersichten werden wihrend des Vorgangs benutzt.

Die erste Ubersicht ist allgemein fiir das System, sie funktioniert als Vorlage um eine
Zuordnungsiibersicht fiir jede Komposition zu erstellen und zu verwalten, mittels «Vorlagen» |
«Schlagzeug Karte». Diese Zuordnungsiibersicht wird nicht direkt in der Komposition benutzt.

Die zweite Zuordnungsiibersicht ist fiir jede Komposition einzigartig, sie wird aus der
allgemeinen Zuordnungsiibersicht erstellt, wihrend die Komposition entsteht und wird
verwendet, um die Noten wiederzugeben. Die Zuordnungsiibersicht durch «Komposition» |
«Eigenschaften Document» | «Schlagzeug Karte» zum Bearbeiten aufgerufen werden.

Um die Noten als Schlagzeugnoten abzuspielen, stellen Sie die Nummer des Kanals dieser
Stimme auf 9 und stellen Sie den Notenschliissel fiir das Liniensystem auf Schlagzeug.
Schlagzeugnoten werden dhnlich wie andere Noten hinzugefiigt mit dem Unterschied, dass Sie

Taste E" «Schlagzeugnote» (im :Lﬁ' «Noteny, [ «Klavier» Eingabefeld) driicken miissen,
um das Aussehen der Note zu veridndern (Pfeil bei der Taste «Schlagzeugnote»).

Siehe «Schlagzeug Kartey
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3.16. Tabulatur

Sie konnen die Notation als Tabulatur anzeigen. Konfigurieren Sie das Notensystem zuerst im
Eigenschaftenmenti des Notensystems («Dokument" | "Notensystem" | "Eigenschaften
Notensystem»), die Eigenschaft «Tabulatur». Bestimmen Sie die Anzahl der Biinde und stimmen
Sie die Gitarrensaiten manuell, oder wéhlen Sie eine Gitarre aus der Vorlagenliste.

Die Gitarren-Vorlageliste kann erweitert oder bearbeitet werden (in der "Maestro" Version), im
Fenster «Vorlagen»| «Gitarrenliste».

Um die Noten gleichzeitig auf zwei Notensystemen anzuzeigen (griffschriftliches und regulires
Notensystem), fiigen Sie der Stimme zwei Notensysteme bei. Konfigurieren Sie eines davon als
Tabulatur, geben Sie Noten ein und kopieren Sie dann die Noten in das zweite Notensystem mit
dem « Einfiigen Spezial» Werkzeug (Meni «Bearbeiten»).

Noten in Tabulatur einzufiigen, ist ahnlich, wie Noten dem normalen Notensystem
hinzuzufiigen, bis auf diese beiden Ausnahmen.

Zuerst miissen Sie, wenn Sie Noten mit der Maus hinzufiigen, die Bundzahl mit den Tasten
«Strg»+«+» oder «Strgy+«-» dndern.

Dann miissen Sie, wenn Sie Noten mit der virtuellen Gitarre hinzufiigen, den Gitarrentyp
einstellen, entsprechend dem in den Notensystemeigenschaften der Komposition. Benutzten Sie

. : . . i .
die Taste «Gitarrenart» des Eingabefelds «Gitarrey.

Sie konnen die Bundzahl der eingegebenen Note auch rindern, indem Sie Bundzahl wéhlen und
dann «Strg»+«+» oder «Strg»+«-» driicken.

Siehe «Notensystem Eigenschafteny

49



3.17. Transponieren

MagicScore bietet zwei Mdglichkeiten, Noten zu transponieren.

o Sie konnen einen Transpositions-Parameter fiir die Partie festlegen («Dokument» |
«Partie» | « Partie Eigenschaften»). Einen Wert aus der Drop-Down-Liste auswéhlen. In
der “Maestro” Version konnen Sie die Liste ("Vorlagen" | "Transposition") bearbeiten
durch das Festlegen der Intervalle in Halbtonen. Die bestimmte Transposition wird nur
wihrend der Wiedergabe benutzt und beeinflusst nicht die Notation.

o Sie konnen die Noten auch mit Hilfe der Abwérts-Tasten «Direktes Transponieren» und

«Umgekehrtes Transponieren» auf dem Eingabefelds :ml transponieren. Sie konnen den
Transpositions-Intervall aus einer Drop-Down-Liste wéhlen. Diese Methode dndert
sowohl die Notation als auch den effektiven Klang.

o Transpositionen in Notenschliisseldnderungen. Sie miissen die Eigenschaft «Noten

W

bearbeiten» bestimmen (Eingabefeld H_J}" , Pfeil der Taste LEe=2 ), So werden Noten
geméil dem neuen Notenschliissel modifiziert.

Siehe «Transponiereny, «Eigenschaften Partiey»
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3.18. Der Navigator

Das Eingabefeld /| kontrolliert, wie sich die gegenwirtigen Position in der aktive Partitur
verschiebt. Positionen werden in Abschnitten, Takten und Seiten gegeben.

Der erste Indikator zeigt die allgemeine Grofe der aktiven Partitur und welche Teile davon mit
Daten gefiillt sind. Der zweite und dritte Indikator zeigt die Position von Takten und Seiten der
entsprechenden Grof3e der Partitur.

Falls Abschnittssymbole in der Partitur eingegeben sind, werden diese Symbole ebenfalls im
Navigator dargestellt.

Einschaltungszeichen in der Partitur werden mit Einschaltungszeichen im Navigator
synchronisiert, um deren leichte Positionsbestimmung und schnelle Bewegung mittels Navigator
zu erlauben.
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3.19. Hotkeys

Umschalten zwischen Dateien und Eingabefeldern.

Alt+0, Alt+1... - Aktivieren Sie die erste Datei, zweite Datei...
Alt+N - Aktiviert das J}_. Eingabefeld
Alt+S - Aktiviert das Eingabefeld
Alt+E - Aktiviert das - % Eingabefeld
AItHT - Aktiviert das L Eingabefeld
Alt+C - Das 1l Eingabefeld aktivieren
Alt+1 - Aktiviert das | Eingabefeld
Alt+K - Aktiviert das | Eingabefeld
Alt+D - Das " Eingabefeld aktivieren
Alt+P - Aktiviert das 0. Eingabefeld
AIt+G - Aktiviert das | Bingabefeld
Alt+M - Aktiviert das :m| Eingabefeld
Alt+V - Aktiviert das & Eingabefeld

Durch das Notensystem bewegen.

Links - Zur vorherigen Note

Rechts - Zur néchsten Note

Auf - Zum Notensystem iiber dem aktuellen.

Ab - Zum Notensystem unter dem aktuellen.

Alt+Strg+Auf - Erhohen der aktuellen Eingabeposition um einen Halbton.
Alt+Strg+Ab - Heruntersetzen der aktuellen Eingabeposition um 1/2 Schritt
Pos1 - Gehe zur ersten Note des aktuellen Notensystems

Ende - Gehe zur letzten Note des aktuellen Notensystems

Strg+Pos] - Zur ersten Note auf der Seite gehen

Strg+Ende - Zur letzten Note auf der Seite gehen

Bild auf - Gehen Sie zum ersten Takt auf der vorhergehenden Seite

Bild ab - Gehen Sie zum ersten Takt auf der folgenden Seite

Strg + Bild ab - Gehen Sie zum ersten Takt auf der vorhergehenden Seite
Strg + Bild ab - Gehen Sie zum ersten Takt auf der folgenden Seite
Strg+Umsch+0..9 - Lesezeichen umschalten

Strg+0..9 - Zum Lesezeichen gehen

Loschen

Entfernen - Entfernen von Noten an der aktuellen Position oder von ausgewéhlten Noten und

Symbolen.

Riicktaste - Loschen einer Note/von Noten vor der aktuellen Position.

Notensystem verdndern

52



e Strg+nach links - Verschieben von gewédhlten Noten oder Symbolen (oder Noten in der
aktuellen Position) nach links.

e Strg+nach rechts - Verschieben von gewihlten Noten oder Symbolen (oder Noten in der
aktuellen Position) nach rechts.

e Strg + Auf - Ausgewihlte Noten oder Symbole (oder Noten in der aktuellen Position) um
einen Halbton heraufsetzen.

e Strg+Ab - Ausgewéhlte Noten oder Symbole (oder Noten in der aktuellen Position) um einen
Halbton heruntersetzen.

o Alt+Links — Erweitert die Grofe von ausgewihlten Noten und Symbolen (zum
Beispiel"Crescendo")

o Alt+Rechts — Verringert die Grofe von ausgewihlten Noten und Symbolen (zum Beispiel
Crescendo")

o Alt+Auf - Erweitert die GroB3e von ausgewdhlten Symbolen (Zum Beispiel "Arpeggio")

o Alt+Ab — Verringert die Grofe der gewidhlten Symbole (zum Beispiel "Arpeggio™)

e Umsch+Auf - Erhéhen des Halses ausgewédhlter Noten (oder der Noten in der aktuellen
Position) oder der Orientierung von Symbolen im Notensystem (z.B. Fermate)

e Umsch+Ab - Verkiirzen des Halses gewahlter Noten (oder der Noten in der aktuellen Position)
oder der Orientierung von Symbolen im Notensystem (z.B. Fermate)

e Strg+Umsch+Nach links - Verschieben der grafischen Position einiger Symbole nach links
(zum Beispiel "Tempo")

e Strg+Umsch+Nach rechts - Verschieben der grafischen Position einiger Symbole nach rechts
(zum Beispiel "Tempo")

o Alt+Umschalt+Nach-Links - Vergroerung der grafischen Weite einiger Symbole (zum
Beispiel "Crescendo")

o Alt+Umschalt+Nach-Rechts - Verkleinert die grafische Weite einiger Symbole (zum Beispiel
"Crescendo")

Sortierung eines Notensystems

o Strg+Umsch+Auf Ein Notensystem ein Notensystem weiter nach oben schieben, falls mehr als
eines existiert.

e Strg+Umsch+Ab - Ein Notensystem ein Notensystem weiter nach unten schieben, falls mehr
als eines existiert..

Arbeitsschritte riickgingig machen

e Strg+Z - Letzten Arbeitsschritt riickgéngig machen
e Umsch+Strg+Z - Letzten Arbeitsschritt nochmals durchfiihren

Arbeitsschritte kopieren

e Strg+X - Kopieren der ausgewéhlten Noten und Symbole oder Noten {der aktuellen
Positionen, Zwischenablage und Léschen derselben aus der Partitur.

e Strg+C - Kopieren der ausgewéhlten Noten und Symbole oder Noten der aktuellen Positionen,
in die Zwischenablage.

e Strg+P - Fiigt Noten und Symbole aus der Zwischenablage in die gegenwértige Position.

Wenn die "Noten"-Seite aktiv ist:

e Q - Driicken Sie die Taste "Zeiger"
e W - Driicken Sie "Schnelleingabe" > "Einzeleingabe" > "Mehrfacheingabe"
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E - Driicken Sie die Taste "Ldschen"

C - Driicken Sie die Taste "Schliissel"

A - Driicken Sie die Taste " Tonart"

7 - Driicken Sie die Taste "Taktvorzeichnung"

I - Driicken Sei die Taste "Tempo"

Y - Driicken Sie die Taste "Triolenartig"

V - Driicken Sie die Taste "Vorschlage"

N - Driicken Sie die Taste"Note" .. "1/64-Note" Wiederholtes Driicken blattert durch die
Notenwerte.

P — Driicken Sie die Taste "Pause" .. "1/64-Pause"

1..7 — Driicken Sie die Taste "Note" .. "1/64-Note"

J — Driicken Sie die Taste "Duole, Triole, Quartole.."

T — Driicken Sie die Taste "Tremolo"

U — Driicken Sie die Taste "Punkt" > "Doppelpunkt"

B - Driicken Sie die Taste "Be"("Bemol") -> "Doppel-Be"

D - Driicken Sie die Taste "Kreuz" ("Diesis") -> "Doppelkreuz"

R - Driicken Sie die Taste "Auflosungszeichen" ("Beccare") - > "Auflosungszeichen B"
("Beccare-Bemol") - > "Auflosungszeichen Kreuz" ("Beccare-Diesis")
e S — Driicken Sie die Taste "Stakkato"

O - Driicken Sie die Taste "Portamento"

H - Driicken Sie die Taste"Offenes Hat" > "Halboffenes Hat"

F - Driicken Sie die Taste "Fallend"

M - Driicken Sie die Taste "Schlagzeugnote*

K - Driicken Sie die Taste "Leere Note"

L - Driicken Sie die Taste "Ligatur"("Liga")

Wenn die "Symbole"-Seite aktiv ist:

Q - Driicken Sie die Taste "Zeiger"

W - Driicken Sie die Taste "Schnelleingabe" > "Einzeleingabe" > "Mehrfacheingabe"
E - Driicken Sie die Taste "Ldschen"

C - Driicken Sie die Taste "Crescendo"

D - Driicken Sie die Taste "Diminuendo"

N - Driicken Sie die Taste "Partitionsende" > "Ende Komposition"

X - Driicken Sie die Taste "Wiederholung beginnen" > "Wiederholung beenden "

K - Driicken Sie die Taste "Koda"

O - Driicken Sie die Taste "Oktave nach oben"("Ottava alta") -> "Oktave nach unten" ("Ottava
bassa")

F - Driicken Sie die Taste "Forte" > "Fortissimo" > "Forte-Fortissimo"

P - Driicken Sie die Taste"Piano" > "Pianissimo" > "Piano-Pianissimo"

7 - Driicken Sie die Taste "FortePiano" > "Mezzopiano" > "Mezzoforte"

S - Driicken Sie die Taste "Forzando" > "SForzando" > "SForzato" > "Extraforzato"
[ - Driicken Sie die Taste "Arpeggio”

H - Driicken Sie die Taste "Hand nach unten" > "Hand nach oben"

T - Driicken Sie die Taste "Triller"

G - Driicken Sie die Taste "Gruppetto"

M - Driicken Sie die Taste "Mordent"

B - Driicken Sie die Taste "Klammer"

A - Driicken Sie die Taste "Akzent" ("Acceptus")
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e [ - Driicken Sie die Taste " Pedal driicken" > " Pedal loslassen"
Wenn die "Akkord"-Seite aktiv ist:

e Q - Driicken Sie die Taste "Zeiger"

e W - Driicken Sie die Taste "Schnelleingabe" > "Einzeleingabe" > "Mehrfacheingabe
e E - Driicken Sie die Taste "Loschen"

e R - Andern Sie den Eingabemodus "Akkorde hinzufiigen"/" Akkordbegleitung
hinzufiigen"/" Akkordschema hinzufiigen"

+,- - Andern der Notendauer (ganz...1/64) (Befiigung zu Akkorden)

N - Andern Sie die Hauptnote (C..B)

N - Basis der Noten dndern (5..13)

B - Driicken Sie die Taste "Be (Bemol)"

D - Driicken Sie die Taste " Kreuz (Diesis)"

I - Driicken Sie die Taste "Moll (Minore)"

J - Driicken Sie die Taste "Dur (Maggiore)"

S - Driicken Sie die Taste "Sus"

O - Driicken Sie die Taste "Omit"

A - Driicken Sie die Taste "Notensystem hinzufiigen"

Wenn die "Intervall"-Seite aktiv ist:

e R - Driicken Sie die Taste "Akkord"
e N - Richtung des Intervalls dndern

e D - Andern der Notendauer (ganz...1/64). Wiederholtes Driicken blittert durch die
Notenwerte.

+,- - Andern der Notendauer (ganz...1/64).

O - Anzahl der Oktaven dndern (0..5)

U - Driicken Sie die Taste "Punkt" > "Doppelpunkt"

J — Driicken Sie die Taste "Duole, Triole, Quartole.." Taste
T - Driicken Sie die Taste "Tremolo"

Wenn die "Design"-Seite aktiv ist:

Q - Driicken Sie die Taste "Zeiger"

W - Driicken Sie die Taste "Schnelleingabe" > "Einzeleingabe" > "Mehrfacheingabe"
E - Driicken Sie die Taste "Ldschen"

T - Driicken Sie die Taste "Text"

N - Driicken Sie die Taste "Beschriftung"

K - Driicken Sie die Taste "Lyrisch"

L - Driicken Sie die Taste "Linie" > "Pfeil"

R - Driicken Sie die Taste "Rechteck" > "Rechteck fiillen"
P - Driicken Sie die Taste "Ellipse" > "Ellipse fiillen"

I - Driicken Sie die Taste "Bild"

A - Driicken Sie die Taste "Bogen"

P - Driicken Sie die Taste "Kreisbild" > "Kreisbild fiillen"
S - Driicken Sie die Taste "Abschnitt" > "Abschnitt fiillen"

Wenn die "Klavier"-Seite aktiv ist:
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Auf, Ab - Andern der Dauer von durch das Keyboard hinzugefiigten Noten (ganz, 1/2, 1/4...)
Links, rechts - Andern der aktuelle Oktave des Keyboards (0.. 9)
Strg + Auf, Ab, Links, Rechts - Durch das Notensystem bewegen
C,D, E, F, G, A, B - Note hinzufligen

Umsch+C, Umsch+D.. - Halbton der Note, vergroBern

Abstand - Der derzeitigen Dauer eine Pause hinzufiigen.

R - Driicken Sie die Taste "Akkord"

N — Driicken Sie die Taste "Note"

P — Driicken Sie die Taste "Pause"

U — Driicken Sie die Taste "Punkt" > "Doppelpunkt"

J — Driicken Sie die Taste "Duole, Triole, Quartole.." Taste

T - Driicken Sie die Taste "Tremolo"

M - Driicken Sie die Taste "Schlagzeugnote"

K -Driicken Sie die Taste "Leere Note"

Wenn die "Keyboard"-Seite aktiv ist:

1..7 - Andern der Notendauer (ganz...1/64)

Abstand - Pause hinzufiigen

I — Driicken Sie die Taste "Duole, Triole, Quartole.." Taste
O — Driicken Sie die Taste "Bindebogen"("Liga")

P — Driicken Sie die Taste "Stakkato"

{ — Driicken Sie die Taste "Portamento"

+ — Driicken Sie die Taste "Tremolo"

e K - Driicken Sie die Taste "Be"("Bemol") -> "Doppel-Be"

e [ - Driicken Sie die Taste "Auflosungszeichen" ("Beccare") - > "Auflosungszeichen Be"
("Beccare-Bemol") - > "Auflosungszeichen Kreuz" ("Beccare-Diesis")

e : Driicken Sie die Taste "Kreuz" ("Diesis") -> "Doppelkreuz"

e . - Driicken Sie die Taste "Punkt"

e < - Oktaven wechseln

e > - Oktaven wechseln

Wenn im Aufnahmemodus und dem Fenster “Aufnahme” gedftnet:

E - Driicken Sie die Taste "Echtzeit"

O - Driicken Sie die Taste "Metronom"

H - Driicken Sie die Taste "Zweihdndig"

R - Driicken Sie die Taste "Akkord"

N - Driicken Sie die Taste "Note"

P - Driicken Sie die Taste "Pause (Pausis)"

U — Driicken Sie die Taste "Punkt" > "Doppelpunkt"

J — Driicken Sie die Taste "Duole, Triole, Quartole.." Taste

T - Driicken Sie die Taste "Tremolo"

M - Driicken Sie die Taste "Schlagzeugnote"

K - Driicken Sie die Taste "Leere Note"

1..7 - Driicken Sie die Tasten "Note" .. "1/64 Note", welche die Dauer quantisieren.
+,- - Andern der quantisierenden Dauer von Noten (ganz..1/64)
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4. Referenzen

4.1. Werkzeuge Dokument

4.1.1. Eine neue Dokument entwerfen

e Wihlen Sie im Hauptmenii das Element «Datei» | «Neuy.
e Driicken Sie auf der Werkzeugleiste die Taste «Neuy». Bestimmen Sie die Haupteigenschaften
der Musikkomposition im gedffneten Dialog (siehe «Eine neue Dokument entwerfen»).

4.1.2. Eine Partie hinzufiugen

e Aus dem Hauptmenii das Element «Dokument» | «Partie» | «Partie hinzufligen» wéhlen.
¢ Driicken Sie im Projektfenster die rechte Maustaste. Das Element « Partie hinzufiigen» aus
dem Kontextmenii wéhlen.

4.1.3. Eine Partie Ioschen

Aktivieren Sie die gewiinschte Stimme im Projektfenster.

e Das Element des Hauptmentis «Dokument» | «Partie» | «Partie 16schen»wihlen.
e Driicken Sie im Projektfenster die rechte Maustaste. Da Meniielement «Partie 16schen»aus
dem Kontextmenii wéhlen.

4.1.4. Eigenschaften der Partie andern

Aktivieren Sie die gewiinschte Stimme im Projektfenster.

e Das Element des Hauptmentis «Dokument» | «Partie» | « Partie Eigenschaften» wihlen.
e Driicken Sie im Projektfenster die rechte Maustaste. Das Meniielement « Partie
Eigenschaften» aus dem Kontextmenti wihlen.

Die Eigenschaften der Stimme im gedffneten Dialog festlegen.

4.1.5. Ein Notensystem zu einer Partie hinzufligen

e Aus dem Hauptmenii das Element «Dokument» | «Notensystem» | « Notensystem hinzufligen»
wihlen.

e Driicken Sie im Projektfenster die rechte Maustaste. Aus dem Kontextmenii « Notensystem
hinzufiigen» wihlen.

4.1.6. Ein Notensystem aus einer Partie Id6schen

Aktivieren des gewlinschten Stimmes im Projektfenster oder direkt im Stimme selbst.
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e Das Hauptmeniielement «Dokument» | «Notensystem» | «Notensystem loschen» wihlen.
¢ Driicken Sie im Projektfenster die rechte Maustaste. Das Meniielement «Notensystem
16schen» aus dem Kontextmenii wéhlen.

4.1.7. Eigenschaften des Notensystem andern

Aktivieren Sie das gewiinschte Stimme im Projektfenster.

e Aus dem Hauptmenii das Element «Dokument» | « Notensystem » | « Notensystem
Eigenschaften» wihlen.

¢ Driicken Sie im Projektfenster die rechte Maustaste. Das Meniielement « Notensystem
Eigenschaften» aus dem Kontextmenti wihlen.

Die Eigenschaften des Stimmes im geoffneten Dialog festlegen.

4.1.8. Einen Takt hinzufiigen

Positionieren Sie den Cursor im Takt mittels der Pfeiltasten (Links, Rechts, Nach oben, Nach
unten) oder der Maus an den Punkt, an dem Sie einen neuen Takt (oder mehrere) hinzufiigen
wollen. Die zusitzlichen Takte werden hinter dem Cursor eingefiigt.

e Aus dem Hauptmenii «Dokument» | «Takt» | «Takt hinzufiigen» wahlen.
e Oder driicken Sie die rechte Maustaste in der Liste der Liniensysteme und Reihen. Ein

Kontextmenii erscheint, aus dem Sie das Element «Takt hinzufiigen» wéhlen konnen.

Ein Dialogfenster erscheint, in dem Sie die Anzahl der zuzufiigenden Takte festlegen konnen.

4.1.9. Einen Takt loschen

Positionieren Sie den Cursor (Tasten Links Rechts, Nach oben, Nach unten) in den Takt, den Sie
16schen mochten.

e Das Hauptmeniielement «Dokument» | «Takt» | «Takt loschen» wihlen.
e Rechtsklicken Sie mit der Maus in das Projektfenster. Wihlen Sie das Meniielement «Takt

16schen» aus dem Kontextment.

Die Anzahl der zu 16schenden Takte im gedffneten Dialog festlegen.

4.1.10. Schlussel fir ein Notensystem andern

Aktivieren des Eingabefelds Jﬁ“ mit Hilfe der Maus oder des Hotkeys Alt+N.

e Driicken Sie die Taste fiir den gewiinschten Schliissel . Falls es notwendig ist den

Schliissel aus der erweiterten Liste festzulegen, driicken Sie den Pfeil auf der Schliisseltaste
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und wihlen aus der Liste.
Bewegen Sie den Mauscursor auf die gewiinschte Position im Notensystem und driicken Sie die
linke Maustaste.

Der neue Schliissel wird - von der gegenwartigen Position an, bis zum Ende der Partitur - alle
Takte bestimmen.

4.1.11. Tonartvorzeichen andern

B

Aktivieren des Eingabefelds L=i”) mit Hilfe der Maus oder des Hotkeys Alt+N.

L

|
el
b

ot w

Driicken Sie den Pfeil auf der Taste [E==]  und wihlen Sie ein neues Tonartvorzeichen aus der
Liste.

Bewegen Sie den Mauscursor auf die gewiinschte Position im Notensystem und driicken Sie die
linke Maustaste.

4.1.12. Taktvorzeichnung @andern

LJ}? Aktivieren der Werkzeuge-Registerkarte (mit der Maus oder dem Hotkey Alt+N).

Driicken Sie den Pfeil auf der Taste ”Taktvorzeichnung” E| und legen Sie die gewiinschte
Taktvorzeichnung im gedffneten Fenster fest. Bewegen Sie den Mauscursor auf die gewlinschte
Position im Notensystem und driicken Sie die linke Maustaste.

Alle Takte vom aktuellen, bis zum Ende des Notensystems oder zum nichsten MaB3symbol
werden an die neue Taktvorzeichnung angepasst.

4.2. Blétter markieren

4.2.1. Einstellungen der Notenblatter

Aus dem Hauptmenii das Element «Dokument» | «Eigenschaft» wéhlen.
Aktiviere die Schaltfliche «Seite» im gedftneten Dialog. Optionen die Sie dndern kénnen sind
«Metrik» (fiir MaBeinheiten), «Papiergrofe» und «Seitenrand» vom Rahmen aus.

4.2.2. Notenbegrenzungen

Positionieren Sie den Cursor im gewiinschten Notensysteme (Tasten Links, Rechts, Nach oben,
Nach unten).

e Aktivieren des Eingabefelds cm‘ mit Hilfe der Maus oder des Hotkeys Alt+M.
Andern des linken oder rechten Seitenabstandes des Notensysteme mit den Tasten

«Linken Einzug des Notensysteme vergrof3ern» @, «Rechten Einzug des Notensysteme
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vergroBern IEL «Linken Einzues Notensysteme verkleinerny IEL «Rechten Einzug

des Notensysteme verkleinern» e
e Verschieben Sie den Einzugsanzeiger des Notensysteme mit der Maus auf der oberen
Skala des Notensysteme.

4.2.3. Intervalle zwischen Notensysteme

e Das Element des Hauptmeniis «Dokument» | «Eigenschaften» wéhlen. Aktivieren des
Eingabefelds «Allgemein» im gedffneten Dialog.

Legen Sie das Mindestintervall zwischen Notensysteme im «Intervall» Feld fest. Wenn das
Kontrollkdstchen «Reihe vertikal ausrichten» aktiviert ist, werden sich die Reihen selbstindig im
Notenblatt ausrichten und der tatséchliche Intervall kann mehr sein, als das festgelegte
Minimum.

e Positionieren Sie den Cursor im gewiinschten Notensysteme (Tasten Links, Rechts, Nach
oben, Nach unten).

e Aktivieren des Werkzeug-Eingabefelds «Andern» (mit der Maus oder dem Hotkey
Alt+M).
Verschieben Sie das Notensysteme nach oben oder unten mit den Tasten «Notensysteme
nach oben verschiebeny , «Notensysteme nach unten verschiebeny .

e Bewegen Sie den Positionsanzeiger des Notensysteme mit der Maus in die linke Skala
des Notensysteme.

4.2.4. Abstande zwischen Takten

Positionieren Sie den Cursor (Tasten Links, Rechts, Nach oben, Nach unten) in dem Takt,
nachdem die Anpassung gewiinscht wird.

e Aktivieren des Eingabefelds cm‘ mit Hilfe der Maus oder des Hotkeys Alt+S.
Andern des Abstands nach dem aktuellen Takt mittels der «Abstand nach Takt

vergroferny , «Abstand nach Takt verkleinerny 2% Tasten.
e Verschieben Sie den Einzugsanzeiger mit der Maus hinter den Takt in der linken Skala
des Notensysteme.

4.2.5. Seitenumbriiche

Positionieren Sie den Cursor (Tasten Links, Rechts, Nach oben, Nach unten) in dem Takt, der
dem Takt folgt, wo eine Seite eingefligt werden soll oder ein Seitenumbruch erfolgen soll.
Aktivieren der Werkzeuge-Registerkarte«Andern» (mit der Maus oder dem Hotkey Alt+M.
Aktuellen Seitenumbruch nach dem aktuellen Takt mit der Taste «Seitenumbruch hinzufiigen»

hinzufiigen oder 16schen.

4.2.6. Stile der Zeilenangleichung festlegen

e Positionieren Sie die Einfiigemarke des Notensystems in der gewiinschten Reihe (Tasten
Links, Rechts, Nach oben, Nach unten) oder wihlen Sie Noten in einigen gewiinschten Reihen.
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e Aktivieren der Werkzeuge-Registerkarte «Andern» (Mit der Maus oder dem Hotkey
Alt+M.

Das Driicken der Taste « Takt Ausrichten stil» ” legt den aktuellen Stil fest.

Sie konnen andere Stile festlegen, indem Sie auf die Pfeile auf deren Tasten driicken. Im
geodffneten Fenster konnen Sie benotigte Eigenschaften fiir ausgewihlte Reihen festlegen.

e Rechtsklicken Sie mit der Maus in die Partitur und wéhlen Sie das Element « Takt
Ausrichten stil». Im ge6ffneten Fenster konnen Sie bendtigte Eigenschaften fiir
ausgewdhlte Reihen festlegen.

Wenn die Anpassung der Stile nicht aktiv ist (deaktivieren Sie das Késtchen «Aktivy»), werden
die Einstellungen aus den Dokumentseigenschaften libernommen «Eigenschaften Dokumenty.

4.3. Mit Noten arbeiten
4.3.1. Eine Note hinzufiugen

e Aktivieren des Eingabefelds _Jfg I mit Hilfe der Maus oder des Hotkeys Alt+N. Driicken Sie
die Taste der gewiinschten Notendauer. Bewegen Sie den Mauscursor auf die gewiinschte
Position im Liniensystem und driicken Sie die linke Maustaste. Wenn das Programm im

«Mehrfacheingabey l#=| Modus ist, konnen Sie eine andere Note der selben Dauer hinzufiigen.
Um eine neue Dauer zu wihlen kdnnen Sie die Tasten 1, 2, .. 6 wihlen, die der jeweiligen Dauer
entsprechen 1, 1/2, .. 1/64 oder driicken Sie die rechte Maustaste und wahlen Sie die gewlinschte
Dauer aus dem Kontextmenu.

e Setzen Sie den Cursor auf das Liniensystem (TastenLinks, Rechts, Nach oben, Nach unten),
bestimmen Sie die aktuelle Tonhohe der Note (Tasten Strg+Alt+Nach oben, Strg+Alt+Nach
unten ), driicken Sie die Taste Eingabe und dann die Taste 1, 2, ..6 entsprechen der Dauer 1, 1/2,
.. 1/64.

e Aktivieren des Eingabefelds LmJ mit Hilfe der Maus oder des Hotkeys Alt+P. Driicken Sie die
Taste «Note», falls noch nicht geschehen.

o Klicken Sie mit der Maus auf die gewiinschte Taste des virtuellen Klaviers. Die Dauer
der zusétzlichen Note wird automatisch festgelegt, wenn Sie die Maus vertikal iiber die
virtuelle Klaviertastatur bewegen. Tasten mit Links- oder Rechtspfeilen ermoglichen es,
durch die verfiigbaren Oktaven zu scrollen. Tasten mit nach oben oder unten zeigenden
Pfeilen ermdglichen das Scrollen durch verfligbare Einstellungen der Dauer.

e Die Dauer zusitzlicher Noten mittels der Tasten Strg+Nach oben, Strg+Nach unten und
die gewiinschten Oktaven mittels der Tasten Strg+Links, Strg+Rechts. Driicken Sie die
Tasten C,D,T,F,G,A,H oder Alt+C,D,T,F,G,A,H, um die Tonh6he zu erh6hen oder
Umsch+C,D,T,F,G,A,H um die Tonhohe zu senken.

Nach dem Hinzufiigen einer Note wird der Takt automatisch neu berechnet und der verbleibende
verfligbare Abstand im Takt wird mit Pausen gefiillt.

4.3.2. Eine Pause hinzufiigen

e Aktivieren des Eingabefelds _Jﬁ I mit Hilfe der Maus oder des Hotkeys Alt+N. Driicken Sie
die Taste «Pause» in diesem Eingabefeld, so lange wie gewiinscht. Bewegen Sie den Mauscursor
iiber die gewiinschte Position im Liniensystem und driicken Sie die linke Maustaste. Falls das
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Programm im «Mehrfacheingabe» [#¢| Modus ist, konnen Sie sofort weitere Pausen hinzufiigen.
Um die Dauer zu wechseln driicken Sie die Taste 1, 2, .. 1/64 oder driicken Sie die rechte
Maustaste und wihlen Sie die gewiinschte Dauer aus dem Kontextmenti.

e Positionieren Sie den Cursor auf dem Liniensystem (Tasten Links, Rechts, Nach oben, Nach
unten), driicken Sie die Taste Abstand und dann die Tasten 1, 2, ..6, die der jeweiligen Dauer 1,
1/2, ... entsprechen. 1/64.

e Aktivieren des Eingabefelds LMJ mit Hilfe der Maus oder des Hotkeys Alt+P. Driicken Sie die
Taste «Pausey, falls noch nicht geschehen.

e Kilicken Sie mit der Maus auf die gewiinschte Taste des virtuellen Klaviers. Die Dauer
der hinzugefiigten Pause wird automatisch eingestellt wenn Sie den Mauscursor vertikal
iiber die Tasten des virtuellen Klaviers bewegen. Pfeilstasten erlauben es, durch die
verfligbaren Einstellungen der Dauer zu scrollen.

e Legen Sie die Dauer zusétzlicher Pausen fest, indem Sie die Tasten Strg+Nach oben,
Strg+Nach unten benutzen. Driicken Sie die Taste C,D,T,F,G,A,H.

Nach dem Hinzufiigen einer Pause wird der Takt automatisch neu berechnet und der
verbleibende verfiigbare Platz im Takt wird mit Pausen gefiillt.

4.3.3. Eine Triole hinzufligen

Aktivieren des Eingabefelds L_JEJ mit Hilfe der Maus oder des Hotkeys Alt+S.

Falls nétig, verwenden Sie die Taste «Triole» E{:, um die Art des angefiigten Notenblocks zu

wéhlen (Duole, Triole...) Driicken Sie die Taste «Triole» E{: und fiigen Sie dann Noten (siche
«Noten hinzufligen») oder Pausen (sieche «Pausen hinzufiigen») hinzu.

Falls die Dauer dessen, was Sie hinzufiigen mochten, zu lang ist um in den gewiinschten
Taktabschnitt zu passen, wird die Hinzufligung ignoriert.

4.3.4. Tonhohe andern

e Positionieren Sie den Cursor (Tasten Links, Rechts, Nach oben, Nach unten) auf der
gewlinschten Note oder wihlen Sie eine oder mehrere Noten. Tonhohe mit den Tasten Strg+Auf,
Strg+A bandern.

e Klicken Sie mit der linken Maustaste auf die Note. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt,
wihrend Sie die Note an die gewlinschte Stelle bewegen.

e Positionieren Sie den Cursor (Tasten Links, Rechts, Nach oben, Nach unten) auf der

gewlinschten Note oder wihlen Sie eine oder mehrere Noten. Aktivieren des Eingabefelds [EJ
mit Hilfe der Maus oder des Hotkeys Alt+M.

Tonhohe der Note dndern Sie mit den «Nach obeny IE, «Nach unten» @, «Oktave nach oben»
@, «Oktave nach unten» @ Tasten.

4.3.5. Dauer andern
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e Positionieren Sie den Cursor (Tasten Links, Rechts, Nach oben, Nach unten) auf der
gewiinschten Note oder wihlen Sie eine oder mehrere Noten. Andern der Notendauer mittels
Alt+Links, Alt+Rechts.

e Positionieren Sie den Cursor (Tasten Links, Rechts, Nach oben, Nach unten) auf der
gewlinschten Note oder wihlen Sie eine oder mehrere Noten.

Aktivieren des Eingabefelds L:F]L mit Hilfe der Maus oder des Hotkeys Alt+M. Andern der

Notendauer mit den «VergroBerny IE, «Verkleinerny» IE Tasten.

4.3.6. Notenposition andern

e Positionieren Sie den Cursor (Tasten Links, Rechts, Nach oben, Nach unten) auf der
gewiinschten Note oder wihlen Sie eine oder mehrere Noten. Andern der Position der Note(n)
mit Strg+Links, Strg+Rechts.

e Bewegen Sie die Note zur gewiinschten Position indem Sie gleichzeitig die Taste Strg und die
linke Maustaste auf der Note gedriickt halten.

e Positionieren Sie den Cursor (Tasten Links, Rechts, Nach oben, Nach unten) auf der
gewlinschten Note oder wihlen Sie eine oder mehrere Noten.

Aktivieren des Eingabefelds Lcmt mit Hilfe der Maus oder des Hotllﬁrs Alt+M.

Andern von Position der gewiinschten Note mit den «Nach links» (%, «Nach rechts» @ Tasten.

4.3.7. Den Stil fur verbundene Noten festlegen

1 Positionieren Sie den Cursor (Tasten Links Rechts, Nach oben, Nach unten) in dem
gewlinschten Takt oder wihlen Sie Noten aus verschiedenen gewiinschten Takten.

e Aktivieren des Werkzeug-Eingabefelds «Andern» (mit der Maus oder dem Hotkey
Alt+M).

Driicken Sie «Stil verbalkte Noteny @”, um den aktuellen Stil festzulegen.
Sie konnen andere Stile wahlen, indem Sie den Pfeil auf der Taste driicken. Im
gedffneten Fenster konnen Sie die bendtigten Eigenschaften fiir ausgewihlte Takte
festlegen.

e Driicken Sie in der Partitur die rechte Maustaste und wéhlen Sie das Element
«Eigenschaften Takt». Im gedffneten Fenster konnen Sie die benotigten Eigenschaften
fiir ausgewihlte Takte festlegen.

Wenn Sie deaktivieren (die «Aktiv» Box deaktivieren), um Notenstile zusammenzufiigen, dann
werden die Einstellungen der Dokumentseigenschaften iibernommen «Dokument eigenschafteny

4.3.8. Noten zusammenfiigen

e Aus dem Hauptmenii das Element «Dokument» | «Eigenschaften Komposition» wihlen.
e Aktivieren des Eingabefelds «Allgemein» im gedffneten Dialog. Legen Sie die
Notengruppierung standardméBig als «Ganzer Takty fest.

e Gruppieren isolierter Noten

63



o Positionieren Sie den Cursor (Tasten Links, Rechts, Nach oben, Nach unten) auf der
gewlinschten Note oder wihlen Sie eine oder mehrere Noten.

Aktivieren des Eingabefelds Jr:ll mit Hilfe der Maus oder des Hotkeys Alt+M.

e Gruppieren Sie die gewidhlte(n) Note(n) mit der ndchsten Note, oder l6sen Sie sie von der
ndchsten Note mit den «Noten zusammenfiigen» , «Noten aufteilen» l#=| Tasten.

4.3.9. Richtung des Notenhalses @andern

e Positionieren Sie den Cursor (Tasten Links, Rechts, Nach oben, Nach unten) auf der
gewlinschten Note oder wihlen Sie eine oder mehrere Noten.

e Andern der Richtung des Notenhalses mit den Tasten Umsch+Auf, Umsch+Ab .

e Aktivieren des Eingabefelds cml mit Hilfe der Maus oder des Hotkl%’s Alt+M.

Andern Sie die Richtung des Notenhalses mittels der «Hals unten» 12|, «Hals unten» @

Tasten.

4.3.10. Abstand zwischen Noten andern

e Aus dem Hauptmenii das Element «Dokument» | «Eigenschaften Dokument» wiéhlen.
Aktivieren des Eingabefelds «Allgemein» im gedffneten Dialog. Bestimmen der
Eigenschaft «Abstand zwischen Noten».

o Positionieren Sie den Cursor (Tasten Links, Rechts, Nach oben, Nach unten) auf der
gewiinschten Note oder wihlen Sie eine oder mehrere Noten.

Aktivieren des Werkzeug-Eingabefelds «Andern» (mit der Maus oder dem Hotkey Alt+M).
Andern des Abstand vor oder hinter der/den gewihlten Note(n) mittels den «Abstand vor Noten

vergroferny IEL «Abstand vor Noten verkleinern» El Tasten.

4.3.11. Position und Winkel von Balken andern

Eine Note auswéhlen (wenn es ein Akkord ist, wihlen Sie den ganzen Akkord).

Aktivieren des Werkzeug-Eingabefelds «Andern» (mit der Maus oder dem Hotkey Alt+M).
Andern von Position und Winkel der Balken gruppierter Noten mit den «Balken oberhalb» ,
«Balken unterhalb» 7] Tasten..

4.4. Mit Symbolen arbeiten

4.4.1. Notensymbole hinzufligen

Aktivieren des Eingabefelds J} mit Hilfe der Maus oder des Hotkeys Alt+N.
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Driicken Sie die gewiinschte Taste «Tremolo» EI:, «Staccatoy |I|, «Portamento» E, «Tief»

(«Bemoly) [b].

e Bewegen Sie den Mauscursor im Liniensystem tiber die Note, an welche das Symbol
angefligt werden soll und driicken Sie die linke Maustaste.

e Noten hinzufiigen (sieche «Note hinzufiigen»). In diesem Fall wird die Note zusammen
mit dem entsprechenden Symbol hinzugefiigt werden.

4.4.2. Notesysmensymbole hinzufligen

Aktivieren des Eingabefelds L) mit Hilfe der Maus oder des Hotkeys Alt+S.

Driicken Sie die Taste «Piano» E| «Crescendoy- E «Triller»- El .
Bewegen Sie den Mauscursor iiber die Position des Notensystems, wo der Ausdruck angefiigt
werden soll und driicken Sie die linke Maustaste.

4.4.3. Einen Ausdruck hinzufigen

(Diese Funktion ist nur in der «Maestro» Version verfiigbar).

Aktivieren des Eingabefelds Iﬁﬂ? mit Hilfe der Maus oder des Hotkeys Alt+S.

Um die Schriftart eines Ausdrucks zu dndern, driicken Sie die Taste «Schrift» und legen Sie die
Schriftparameter im ge6ffneten Dialog fest.

Driicken Sie die Taste fiir den Ausdruck. Bewegen Sie den Mauscursor iiber die Position des
Liniensystems, wo der Ausdruck angefiigt werden soll und driicken Sie die linke Maustaste.

4.4.4. Eine Vorschlagsnote hinzufugen

Aktivieren des Eingabefelds JJ}? I mit Hilfe der Maus oder des Hotkeys Alt+N.

Driicken Sie die Taste «Vorschlagsnoten» ”. (Falls Sie Eigenschaften der Vorschlagsnoten
einstellen miissen, driicken Sie den Pfeil auf der Taste.) Bewegen Sie den Mauscursor zu der
Position, wo die Vorschlagsnote gebraucht wird und driicken Sie die linke Maustaste. Benutzen
Sie die selbe Methode, um mehr Vorschlagsnoten als benétigt hinzuzufiigen.

4.4.5. Haltebogen und Bindebdgen hinzufugen (Ligatur)

Aktivieren des Eingabefelds Jﬁ mit Hilfe der Maus oder des Hotkeys Alt+N.

Zuerst wihlen Sie eine der Tasten «Ligatur» («Ligay) , , damit Thr Cursor bereit ist, die
Noten zu verbinden.
Bewegen Sie den Mauscursor iiber die erste zu verbindende Note und driicken Sie die linke
Maustaste. Dann
e lassen Sie die Maustaste los und klicken auf die zweite zu verbindende Note, oder
e halten Sie die Taste gedriickt, bewegen Sie den Cursor zur zweiten zu verbindenden Note
und lassen Sie die Taste los.
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4.4.6. Position von Symbolen andern

Das Symbol/die Symbole auswihlen.
e Andern von Position des Symbols/der Symbole mit den Tastenkombinationen
Strg+Links, Strg+Rechts.

o Aktivieren des Eingabefelds cm‘ mit Hilfe der Maus oder des Hotkeys Alt+M.
Andern von Position des Symbols/der Symbole mit den Tasten «Nach links» @, «Nach
rechts» @

4.4.7. GroRe von Symbolen andern

Symbol(e) auswihlen.

Andern von SymbolgréBe mit den Tasten Alt+Links, Alt+Rechts, Alt+Nach oben, Alt+Nach
unten.

o Aktivieren des Eingabefelds cm‘ mit Hilfe der Maus oder des Hotkeys Alt+M.
Andern von SymbolgroBe mit den Tasten «VergroBern» IE, «Verkleinerny .

4.4.8. Symbole speichern

Ein Designelement im Liniensystem auswéhlen.

e Wihlen Sie aus dem Hauptmenii das Element «Vorlagen» | «Symbole» | «Speicherny». Die
Eigenschaften des Symbols im sich 6ffnenden Dialog festlegen. (Das Symbol wird zur
Vorlagenliste des Programms hinzugefiigt.)

e Wihlen Sie aus dem Hauptmenii das Element «Vorlagen» | «Symbole» | «Speichern unter».
Die Eigenschaften des Symbols im sich 6ffnenden Dialog festlegen. (Das Symbol wird als Datei
gespeichert.)

e Rechtsklicken Sie mit der Maus auf das gewéhlte Designelement im Liniensystem und
wihlen Sie «Symbol speichern» aus dem Kontextmenti.

o Aktivieren des Eingabefelds mit Hilfe der Maus oder des Hotkeys Alt+S.
Driicken Sie die Taste «Speichern». Die Eigenschaften des Symbols im sich 6ffnenden
Dialog festlegen. (Das Symbol wird zur Vorlagenliste des Programms hinzugefiigt.)

4.4.9. Symbole in die Vorlagenliste aufnehmen

e Aktivieren des Eingabefelds mit Hilfe der Maus oder des Hotkeys Alt+S.
Driicken Sie die Taste «Alle Symbole» . Im sich 6ffnenden Dialog driicken Sie die Taste
«Hinzufiigen». Wihlen Sie die Datei des Symbols, das hinzugefiigt werden soll.

o Waihlen Sie im Hauptmenii das Element «Vorlagen» | «Symbole» | «Symbolliste»
|«Hinzufligen». Wihlen Sie die Datei des Symbols, das hinzugefiigt werden soll.
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4.4.10. Einen Akkord von der Vorlagenliste entfernen

e Aktivieren des Eingabefelds mit Hilfe der Maus oder des Hotkeys Alt+M.
Driicken Sie die Taste «Alle Symboley . Driicken Sie die Taste «Entfernen». Den Akkord
aus der gedffneten Liste entfernen.

o Wihlen Sie das Element im Hauptmenii «Vorlagen» | «Symbole» | «Symbolliste». Den
Akkord aus der gedffneten Liste entfernen.

4.5. Mit Akkorden arbeiten
4.5.1. Einen Akkord hinzufigen

(Diese Funktion ist nur in der «Maestro» Version verfligbar).

e Um einen Akkord hinzuzufiigen, miissen Sie zuerst das CET] Eingabefeld mit Hilfe der
Maus oder dem Hotkey Alt+C auswihlen.

Waihlen Sie die Taste «Akkordtext hinzufiigen» @, gefolgt von der Taste «Akkord
hinzufiigen» El

Die Dauer eines jeden Akkords kann durch die Taste «Dauer» E” festgelegt werden.
Um einen Akkord auszuwéhlen, driicken Sie die entsprechende Taste auf der
Hauptauswabhlliste der Akkorde (A bis G).
Die gebriuchlichsten Akkorde konnen aus der Liste der Akkord-Vorlagen auf der rechten
Seite hinzugefiigt werden (X, Xm, etc).
e Wihlen Sie das & & Eingabefeld mit Hilfe der Maus oder dem Hotkey Alt+G aus.
Waihlen Sie den Gitarrentyp mit der Option «Gitarrenart» aus.
Der Akkord-Fingersatz kann mit der Maus auf die Gitarre {ibertragen werden.

4.5.2. Einen Akkordtext hinzufiigen

Aktivieren des Eingabefelds CET] mit Hilfe der Maus oder des Hotkeys Alt+C.
Legen Sie das Schema fiir das Hinzufiigen eines Akkords mit den Tasten «Akkord hinzufiigen»

FAES «Akkordtext hinzufligen» ped fest.
e Driicken Sie die Tasten in der Hauptliste der Akkorde.
e Driicken Sie die Taste fiir die erweiterte Akkordliste.

4.5.3. Ein Akkordschema hinzufiigen

(Diese Funktion ist nur in der «Maestro» Version verfligbar).

e Um einen Akkord hinzuzufiigen, miissen Sie zuerst das CET] Eingabefeld mit Hilfe der
Maus oder dem Hotkey Alt+C auswahlen.

Wihlen Sie die Taste «Akkordtext Hinzuftigung» b > «Akkord Hinzufligung» [#] > «
Akkordschema Hinzufligung» .
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Falls notig, wihlen Sie die Gitarrenart mit der Taste «Gitarrenart» und den Ort des
Zusatzdiagramms mit den Tasten «Uber/Unter Notenlinieny.

Um einen Akkord auszuwihlen, driicken Sie die entsprechende Taste auf der
Hauptauswahlliste der Akkorde (A bis G).

Manche Akkordschemen konnen aus der Vorlagenliste der Akkordschemen auf der
rechten Seite hinzugefiigt werden oder durch Driicken einer Taste auf dem Eingabefeld

CTH und manuellem Hinzufiigen des Schemas.

4.5.4. Akkorde speichern

Den ganzen Akkord auf dem Liniensystem auswéhlen.

"1 Aus dem Hauptmenti das Element «Vorlagen» | «Akkorde» | «Speichern» wihlen. Legen Sie
im gedffneten Dialog die Akkord-Eigenschaften fest. Der Akkord wird zur Vorlagenliste des
Programms hinzugefiigt.

| Aus dem Hauptmenii das Element «Vorlagen» | «Akkorde» | «Speichern unter» wihlen.
Legen Sie im gedffneten Dialog die Akkord-Eigenschaften fest. Die Akkorde werden als Datei
gespeichert.

1 Rechtsklicken Sie mit der Maus auf den Akkord im Liniensystem und wihlen Sie «Akkord
speichern» aus dem Kontextmenti.

1 Aktivieren des Eingabefelds CET] mit Hilfe der Maus oder des Hotkeys Alt+C.
Driicken Sie die Taste «Speichern». Bestimmen Sie die Akkordeigenschaften im
gedffneten Dialog. Der Akkord wird zur Vorlagenliste des Programms hinzugefiigt.

4.5.5. Einen Akkord in die Vorlagenliste aufnehmen

o Aktivieren des Eingabefelds CTT] mit Hilfe der Maus oder des Hotkeys Alt+C.
Driicken Sie die Taste «Alle Akkorde». Driicken Sie im gedffneten Dialog die Taste
«Hinzufiigen». Wihlen Sie die Datei, die den Akkord enthélt, der hinzugefiigt werden
soll.

e Aus dem Hauptmenii das Element «Vorlagen» | «Akkorde» | «Akkord Liste» |
«Hinzufiigen» wihlen. Wihlen Sie die Datei, die den Akkord enthilt, der hinzugefiigt
werden soll.

4.5.6. Einen Akkord von der Vorlagenliste entfernen

. CET] Aktivieren der Werkzeuge-Registerkarte (mit der Maus oder dem Hotkey Alt+C).
Driicken Sie die Taste «Alle Akkorde». Im sich 6ffnenden Dialog driicken Sie die Taste
«Entfernen». Den Akkord aus der gedffneten Liste entfernen. Der Akkord wird aus der
Vorlagenliste des Programms entfernt.

e Aus dem Hauptmenii das Element «Vorlagen» | «Akkorde» | «Akkord Liste» wahlen.
Den Akkord aus der gedffneten Liste entfernen. Der Akkord wird aus der Vorlagenliste
des Programms entfernt.

4.6. Mit Gestaltungselementen arbeiten

4.6.1. Ein Gestaltungselement hinzufligen
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Aktivieren Sie das (%] Werkzeug-Eingabefeld (mit der Maus oder dem Hotkey Alt+D).
Um die Eigenschaften der zusétzlichen Designelemente festzulegen, driicken Sie den Pfeil der

zugehorigen Taste «Schriftfarbe» V, «Linienfarbe» V, «Fllfarbe» V, «Schriftstil» V,
«Linienstil» E|V, «Fillstil» V, oder «Linienstirke» E|”.

[
Driicken Sie die Taste «Text» , «Liniey» , «Pfeil» , «Rechteck» D, «Ellipse» @, oder

«Bild» , bewegen Sie den Mauscursor iiber die gewiinschte Position im Notensystem und
driicken Sie die linke Maustaste. Die Eigenschaften fiir «Text» und «Bild» im gedffneten Dialog
festlegen.

4.6.2. Lyrisch hinzufligen

Aktivieren des Eingabefelds L‘-:-"{J mit Hilfe der Maus oder des Hotkeys Alt+D.

Driicken Sie die Taste «Lyrischy» @, bewegen Sie den Mauscursor iiber die gewiinschte Position
im Liniensystem und driicken Sie die linke Maustaste.

Tippen Sie die erste Silbe. Um die nichste Silbe einzugeben, driicken Sie «Abstand» oder «-»
Um alle Lyrisch in einer Reihe zu wihlen, halten Sie bitte die Taste Alt gedriickt und klicken Sie
auf eine beliebige Silbe.

4.6.3. Gestaltungselemente andern

1 Klicken Sie die rechte Maustaste auf dem Designelement («Text» = oder «Bild» ), das Sie
andern wollen. Wiéhlen Sie aus dem Kontextmenii «Text bearbeiten» oder «Bild bearbeiten».
Bestimmen Sie im gedffneten Dialog die neuen Eigenschaften.

e Aktivieren des Eingabefelds 15| mit Hilfe der Maus oder des Hotkeys Alt+D.
Gestaltungselement/Gestaltungselemente auf dem Liniensystem auswéhlen. Bestimmen Sie die

Eigenschaften des Designelements fiir « Schriftfarbe» ”, «Linienfarbe» ”, «Fiillfarbe» ”

, «Schriftstil» ”, «Linienstily, «Fillstil» ” oder «Linienstirke» E”, indem Sie den Pfeil
auf der entsprechenden Taste driicken.
Driicken Sie die Taste der gewlinschten Eigenschaft «Schriftfarbe», «Linienfarbe» etc.

e Aktivieren des Eingabefelds Lcmt mit Hilfe der Maus oder des Hotkeys Alt+M.
Gestaltungselement/Gestaltungselemente aus auf dem Liniensystem wéhlen. Andern von
Position oder Grofe des Designelements mittels der «Nach obeny IEL «Nach unteny @, «Nach
links» @, «Nach rechts» |E|, «VergroBerny» IE, «Verkleinerny IE Tasten.

Die Tasten «Horizontal ausgleichen» , «Vertikal ausgleichen» ™l erlauben es, den Text
horizontal oder vertikal anzupassen, zum Beispiel, wenn Liedertexte geschrieben werden.

4.6.4. Textangleichung

Aktivieren des Eingabefelds %] mit Hilfe der Maus oder des Hotkeys Alt+D.
Text auf dem Notensystem auswihlen.
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Driicken Sie die Taste fiir die gewlinschte Angleichung «Linksbiindig» IEL «Rechtsbiindig» |i|
oder «Zentriert»

4.6.5. Textorientierung

(Diese Funktion ist nur in der «Maestro» Version verfligbar).

Aktivieren des Eingabefelds %] mit Hilfe der Maus oder des Hotkeys Alt+D.
Text auf dem Notensystem auswéhlen.

Um die Ausrichtung festzulegen, driicken Sie den Pfeil auf der Taste «Orientierung»E‘l"’.
Driicken Sie die Taste «Orientierung»E‘l"’.

4.7. Gesangsstimmen andern

4.7.1. Gesangsstimmendynamik abstimmen

Waihlen Sie die Note(n), die abgestimmt werden muss/miissen.

Aktivieren des Eingabefelds le mit Hilfe der Maus oder des Hotkeis Alt+M.
+

Driicken Sie den Zeiger auf der Taste «Gesangsstimme berechnen» [*2I¥ und stimmen Sie die

Dynamikeigenschaften im eingeblendeten Dialog ab.
Driicken Sie die Taste «Gesangsstimme berechnen» ”

4.7.2. Lautstarkeeditor

(Diese Funktion ist nur in der «Maestro» Version verfiigbar).

Aktivieren des Eingabefelds le mit Hilfe der Maus oder des Hotkeys Alt+M.

Driicken Sie die Taste «Lautstérke editor» [*-| . Wihlen Sie die Note(n), die eine Abstimmung
der Gesangsstimme braucht/brauchen.

Erhohen oder senken Sie die Gesangsstimme der gewdhlten Noten mit den Tastenkombinationen
Alt+Auf, Alt+Ab oder Strg+Alt+Linke Maustaste.

4.8. Wiedergabe abstimmen

4.8.1. Wiedergabeeffekte abstimmen

Wihlen Sie die Note(n), die abgestimmt werden muss/miissen.

Aktivieren des Eingabefelds cml mit Hilfe der Maus oder des Hotkeys Alt+M.

Driicken Sie den Pfeil auf der Taste «Effekte berechnen»” um die Playbackeffekte
abzustimmen.

Driicken Sie die Taste «Effekte berechnen»”.
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4.8.2. Wiedergabe Editor

(Diese Funktion ist nur in der «Maestro» Version verfiigbar).

Aktivieren des Eingabefelds Lcmt mit Hilfe der Maus oder des Hotkeys Alt+M.

Driicken Sie die Taste «Wiedergabe Editor».

Wihlen Sie die Note(n) aus, die angepasst werden muss/miissen. Andern der Dauer oder
Startposition der Note(n) mit den Tastenkombinationen Alt+Links, Alt+Rechts, Strg+Links,
Strg+Rechts.
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